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dar solucién a problemas reales de clasificacion y representacion de informacion dentro de las
organizaciones, de manera analitica y perseverante.
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educacion a distancia y en especial de las herramientas del entorno virtual o plataforma tecnoldgica; dominio
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Elemento de competencia 1: Aplicar estructuras de datos estaticas utilizando un lenguaje de programacion y

siguiendo los buenos principios de programacion,

con la finalidad de dar solucion a problemas reales de

representacion de informacién dentro de las organizaciones, usando pensamiento analitico y critico.

Competencias blandas a promover: Capacidad de analisis, Toma de decisiones.

EC1 Fase I: Caracteristicas y Funcionamiento de Arreglos.

Contenido: Arreglos Unidimensionales y Bidimensionales.

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1: Foro:
“"Arreglos unidimensionales™".

Consultando el material proporcionado en
Plataforma Educativa Institucional sobre Arreglos
unidimensionales (ArreglosUnidimencionales.pptx),
enfocandose en las operaciones de declaracion,
dimensionamiento, almacenamiento de valores, asi
como la recuperacion de los mismos. Participar en
el foro denominado "Arreglos unidimensionales".

Instrucciones:

1. Consultar el material proporcionado en
Plataforma Educativa Institucional sobre
Arreglos wunidimensionales
(ArreglosUnidimencionales.pptx),
enfocandose en las operaciones de
declaracién, dimensionamiento,
almacenamiento de valores, asi como la
recuperacion de los mismos.

2.Una vez que hayas leido el material
deberas hacer una aportacion la importancia
de trabajar con arreglos, asi como su sintaxis
y un ejemplo representativo del uso de los
mismos.

3. Redacta un parrafo con una extensién de al
menos 100 palabras (puedes apoyarte del
contador de palabras del word).

4. La respuesta debera tener un sustento légico
de acuerdo a tu opinion personal.

5. Recuerda cuidar tu ortografia.

6. Realiza tu participacion en el foro copiando y
pegando la respuesta que redactaste.
Analiza con profundidad las opiniones que
expresan los compaferos logrando identificar
las ideas generales, asi como los argumento
poco solidos.

5 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Arreglos Unidimencionales .
- Bibliotecas virtuales, bibliografia sugerida en la
presente secuencia, bases de datos de articulos en
linea, revistas especializadas en linea.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica para Participaciéon en Foro .

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2: Quiz
Arreglos Unidimensionales y Bidimensionales.

Contestar el quiz, incluido en la plataforma
educativa institucional, de forma individual, en base
a las siguientes instrucciones:

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )



https://drive.google.com/file/d/15PRoD3sZX-Ss2LDqwVQH7okIBsbONmrl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/15PRoD3sZX-Ss2LDqwVQH7okIBsbONmrl/view?usp=sharing
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/35-ParticipacionEnForo.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/35-ParticipacionEnForo.pdf

(o2 1Y

. Analizar la informacién proporcionada sobre

Arreglos Unidimensionales vy
bidimensionales, enfocandose a las
operaciones de declaracién,
dimensionamiento, almacenamiento de
valores, asi como la recuperacién de los
mismos. Se recomienda consultar otras
fuentes de informacién para conocer mas
sobre el tema.

. Accesa al quiz en plataforma educativa

institucional.

. En base a la pregunta elegir la respuesta que

consideres correcta.

. Avanza hasta concluir las preguntas.
. Envialo para su revision.
.Solo tendras una oportunidad para

contestarlo.

2 hrs. Virtuales

Recursos:
- Arreglos Unidimensionales.
- Arreglos Bidimensionales .
- Bibliotecas virtuales, bibliografia sugerida en la
presente secuencia, bases de datos de articulos en
linea, revistas especializadas en linea.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Cantidad de aciertos obtenidos en relaciéon a la cantidad
de preguntas.

EC1 Fase lI: Estructura de Datos Estaticas: Pilas y Colas.

Contenido: Representacion y operaciones en estructuras de datos Pilas y Colas.

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 3: Solucion de
Ejercicio Implementacion de Estructura de
Datos Pilas.

Solucionar los ejercicios sobre Implementacién de
Estructura de Datos Pilas.

Instrucciones:

1.

Analizar la informacioén de la estructura de
datos pila proporcionada en archivo
Pilas.pptx que se localiza
como recurso. Investigar en otras fuentes de
informacién para conocer mas del tema.

. Descargar la aplicacién de implementacion

de pila (ImplementaciéonPilas.zip) y
ejecutarla para probar su funcionamiento,
ésta contiene: Declaracion de las variables y
objetos necesarios para trabajar con una
pila.Constructor.Método para insertar
elementos en la pila.Método para obtener el
tamanio de la pila.

. A la implementacion proporcionada, le hacen

faltan los siguientes métodos: Método para
retirar un elemento de la pila.Método para
saber si una pila esta vacia.Método para
mostrar el elemento que esta en la cima.

. Tomando como base los métodos que ya

contiene, deberas desarrollar los tres que
faltan, y comprobar su funcionamiento
correcto.

. Al terminar la implementacion de la estructura

de datos pila, el alumno debera presentar sus
resultados realizando un video donde

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Material de Documentos Pilas
- Implementacion Pilas
- IDE Netbeans.8.2

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Solucién Individual de Ejercicios de Tarea



https://drive.google.com/file/d/15PRoD3sZX-Ss2LDqwVQH7okIBsbONmrl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19GIMr_yr3inBqPZ-JFjUsT20eFCuCNXD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19GIMr_yr3inBqPZ-JFjUsT20eFCuCNXD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12DuJ7GbTVA0sSjBuqTJe8bgjRXSz45O9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Rerv3cEJSmu81tX_y7OnmUnc7toChFeO/view?usp=sharing
https://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/32_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios_de_tarea.pdf?0.6192179246925009

demuestre el desarrollo de los tres métodos
que faltan y su correcto funcionamiento.
Debera subir a youtube el video desarrollado
y proporcionar en la plataforma la liga para
visualizar su trabajo.

6. Deberas elaborar un documento de Word que
contenga los ejercicios resueltos.

7. El formato debe ser con letra Arial no. 11.

8. Debes incluirle al trabajo una portada con tus
datos generales.

9. Grabar tu trabajo en formato PDF.

10. Subelo a la Plataforma Educativa

Institucional.

5 hrs. Virtuales

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Solucién de
Ejercicio Implementacién de Estructura de
Datos Colas.

Analizar la informaciéon de la estructura de datos
colas que se proporciona en el
archivo Colas.pptx establecido como recurso.
Investigar en otras fuentes de informacion para
conocer mas del tema.

Instrucciones:

1. Revisa la informacion incluida en la seccion
de recursos, ademas puedes apoyarte de
otras fuentes con sustento académico.
Revisa y analiza la informacién de la
estructura de datos colas que se proporciona
en el archivo Colas.pptx establecido como
recurso. Investigar en otras fuentes de
informacién para conocer mas del tema.

2. Descargar la aplicacion de implementacion
de pila ImplementaciénColas.zip y
ejecutarla para probar su funcionamiento,
ésta contiene: Declaracion de las variables y
objetos necesarios para trabajar con una
Cola.Constructor.Método para insertar
elementos en la Cola.Método para saber si
una Cola esta vacia.

3. A la implementacién proporcionada, le hacen
falta los siguientes métodos: Método para
retirar un elemento de la Cola.Método para
obtener el tamano de la Cola.Método para
saber si una Cola esta vacia.

4. Tomando como base los métodos que
contiene, deberas desarrollar los tres que
faltan, y comprobar su funcionamiento
correcto. Al terminar la implementacion de la
estructura de datos Cola, el alumno debera
presentar sus resultados subiendo su
proyecto a plataforma en formato zip para su
revision.

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Documento de ejercicio Implementaciéon Colas
- Presentacién Colas
- IDE Netbeans.8.2

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Solucién Individual de Ejercicios de Tarea



https://drive.google.com/file/d/11EbFNecshqeXD3kDDCER4SdiERXF-58S/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pxXQPdM9Mkl6YguaP1rI_9MzrkDw1_T9/view?usp=sharing
https://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html
https://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/jdk-netbeans-jsp-3413139-esa.html
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/32_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios_de_tarea.pdf?0.6192179246925009

5. Solucionar los «ejercicios
sobre Implementacion de Estructura de Datos
Colas.

6. Deberas elaborar un documento de Word que
contenga los ejercicios resueltos.

7. El formato debe ser con letra Arial no. 11.

8. Debes incluirle al trabajo una portada con tus
datos generales.

9. Puedes grabar tu trabajo en formato PDF.

10. Subelo a la Plataforma Educativa

Institucional.

5 hrs. Virtuales

Evaluacién formativa:
- Foro: "Arreglos unidimensionales".
+ Quiz Arreglos Unidimensionales y Bidimensionales.
- Solucién de Ejercicio Implementacion de Estructura de Datos Pilas.
- Solucién de Ejercicio Implementacion de Estructura de Datos Colas.

Fuentes de informacion

1. Allen, M. (2013). Estructuras de datos en java (4a. ed.). Pearson Educacion.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/108459

2. Dale, N., Joyce, D., &Weems, C. (2011). Object-Oriented Data Structures Using Java (32 ed.). Ontario,
Canada: Ed. Jones &Bartlett Publishers.

3. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage
Learning. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/39995

4. Rodriguez, M. (2012). Estructuras de datos: un enfoque moderno. Editorial Complutense. Recuperado de
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62039

5. Ruiz, R. (2009). Fundamentos de la programacion orientada a objetos: una aplicacion a las estructuras
de datos en Java. El Cid Editor. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/34869

6. Zohonero, |. &Joyanes, L. (2008). Estructuras de datos en Java. McGraw-Hill: Espana.
https://elibro.net/es/ereader/ues/50117?page=1



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/108459
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/39995
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62039
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/34869
https://elibro.net/es/ereader/ues/50117?page=1

Elemento de competencia 2: Desarrollar estructuras de datos dinamicas para dar solucion a problemas
reales de representacion y almacenamiento de informacion dentro de las organizaciones, utilizando un
lenguaje de programacion, enfocado a resultados y al trabajo en equipo.

Competencias blandas a promover: Resolucion de problemas, Trabajo en equipo.

EC2 Fase I: Listas Enlazadas Simples.

Contenido: Operaciones con listas simples (Insercién, Eliminacion, Recorrido, Busqueda). Operaciones con

listas circulares simples.

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 5: Video:
Desarrollo de Métodos para Manejo de Listas
Simples.

Investigar sobre concepto, uso, caracteristicas y
variables de las listas enlazadas simples. Para la
investigacion se pueden utilizar fuentes
bibliograficas impresas o digitales, base de datos
de articulos, revistas especializadas o fuentes
confiables de internet.

Instrucciones:

1. Descargar la aplicacion de implementacién
de lista enlazada simple
ImplementaciénListasEnlazadasSimples.zi
p Y ejecutarla para probar su funcionamiento,
ésta contiene: Declaracion de las variables y
objetos necesarios para trabajar con una lista
enlazada simple.Constructor.Método para
saber el tamafio de la lista.Método para
insertar elementos al inicio de la lista. Método
para obtener los valores de la lista.Método
para obtener direcciones.Método para
eliminar al final de una lista.

2. A la implementacion proporcionada, le hacen
falta los siguientes métodos: Método para
insertar elementos al final de la lista.Método
para eliminar elemento inicial de la
lista.Método para saber si una lista esta vacia
(Debera regresar true o false).

3. Tomando como base los métodos que ya
contiene, deberas desarrollar los tres que
faltan, y comprobar su funcionamiento
correcto. Al terminar la implementacion de
lista enlazada simple debera presentar sus
resultados realizando un video donde
demuestre el desarrollo de los tres métodos y
su correcto funcionamiento.

4. Debera subir a youtube el video desarrollado
y proporcionar en la plataforma la liga para
visualizar su trabajo.

7 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:

Archivo Implementacion Listas Enlazadas Simples

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica para Elaboraciéon de Video

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 6: Solucion de

Tipo de actividad:



https://drive.google.com/file/d/1aXI_ttw-UY0qMQRzzeWZkgsJ8IK2J151/view?usp=sharing
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Rubricaparaelaboraciondevideo.pdf

Ejercicios: Desarrollo de Programa para el Uso
de Listas Enlazadas Simple Circulares.

Investigar sobre el concepto, uso, caracteristicas y
variables de las listas enlazadas simples circulares.
Para la investigacion utilizar fuentes de
informacion digitales, base de datos de articulos
digitales, revistas especializadas o fuentes
confiables de internet. Solucionar los ejercicios
sobre Desarrollo de Programa para el Uso de
Listas Enlazadas Simple Circulares.

Instrucciones:

1. Revisa la informacion incluida en la seccion
de recursos, ademas puedes apoyarte de
otras fuentes con sustento académico.

2. Descargar la aplicacion de implementacion
de lista enlazada simple que se proporciona
en la seccidén de recursos o0 su proyecto
generado en la actividad 5 y en base al
conocimiento generado a través de su
investigacion debera adaptar el proyecto para
que funcione como una lista enlazada simple
circular. Por lo cual debe de identificar qué
cambios se deben de realizar en algunos
métodos para lograr el objetivo.

3. Una vez terminado su proyecto de lista
enlazada simple circular deberas elaborar un
documento de Word que contenga imagenes
de su cédigo y pruebas realizada.

4. Con base a la informacion que analizaste,
resuelve los ejercicios propuestos.

5. Deberas elaborar un documento de Word que

contenga los ejercicios resueltos.

. El formato debe ser con letra Arial no. 11.

. Debes incluirle al trabajo una portada con tus

datos generales.

~N O

8. Puedes grabar tu trabajo en formato PDF.
9.Subelo a la Plataforma Educativa
Institucional.

5 hrs. Virtuales

Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Utilizar el proyecto que generaste en la actividad
6 sobre listas enlazadas simples.
- Archivo Implementacion Listas Enlazadas Simples .

Criterios de evaluacioén de la actividad:

Rubrica de Solucién Individual de Ejercicios de Tarea

EC2 Fase Il: Listas Doblemente Enlazadas.

Contenido: Operaciones con listas doblemente enlazadas (Insercion, Eliminacién, Recorrido, Busqueda).

Operaciones con listas doblemente circulares.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 7: Video sobre
generacion de Clase y Métodos para
Operaciones en Listas Doblemente Enlazadas.

Investigar el concepto, uso, caracteristicas y
variables de las listas doblemente enlazadas
simples. Para la investigacion se pueden utilizar
fuentes bibliograficas digitales, base de datos de
articulos digitales, revistas especializadas o

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:

Implementacion Listas Doblemente Enlazadas Simples



https://drive.google.com/file/d/1aXI_ttw-UY0qMQRzzeWZkgsJ8IK2J151/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1aXI_ttw-UY0qMQRzzeWZkgsJ8IK2J151/view?usp=sharing
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/32_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios_de_tarea.pdf?0.6192179246925009
https://drive.google.com/file/d/1rVCt4IWhiykHRLWiMqJokw7Jt1gzPN32/view?usp=sharing

fuentes confiables de internet. Como resultado de
la actividad deberas de subir a plataforma un
documento en Word donde describas el concepto,

uso,

caracteristicas y variables de las listas

enlazadas simples, ademas de agregar las
referencias que utilizé para ello.

Instrucciones:

1.

Descargar la aplicacién de implementacion
de lista doblemente enlazada
simple ImplementaciénListasDoblementeE
nlazadasSimples.zip y ejecutarla para
probar su funcionamiento, ésta contiene:
Declaracién de las variables y objetos
necesarios para trabajar con una lista
doblemente enlazada
simple.Constructor.Método para saber el
tamanfo de la lista.Método para insertar
elementos al final de la lista.Método
para obtener los valores de la lista.Método
para obtener direcciones.Método para
eliminar al final de una lista.

. A la implementacién le hacen falta los

siguientes métodos: Método para insertar
elementos al inicio de la lista.Método
para eliminar elemento inicial de la
lista.Método para saber si una lista esta vacia
(Debera regresar true o false).

. Tomando como base los métodos

contenidos, deberas desarrollar los tres que
faltan, y comprobar su funcionamiento
correcto. Al terminar la implementacion de
lista doblemente enlazada simple debera
presentar sus resultados realizando un video
donde demuestre el desarrollo de los tres
nuevos métodos y su correcto
funcionamiento.

. En un documento de Word, elabora el guion

que te sirva como base para realizar tu video.

. Este documento debe contar con una portada

que tenga tus datos generales y referencias
bibliograficas.

. Utiliza la herramienta de tu preferencia y

elabora de manera creativa tu video, tomando
como base tu guion.

. El video debera tener una duracién entre 3 y

5 minutos.

. Sube tu video a YouTube , si no te es posible

subirlo a youtube incluyelo en tu drive
personal.

. En el documento en el que hiciste tu guion,

copia el link de tu video, ya sea de youtube o
del drive.

10. Graba tu documento en formato pdf y subelo

a la plataforma educativa institucional.

11.Debera subir a youtube el video

desarrollado y proporcionar en la plataforma

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica para Elaboracion de Video



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Rubricaparaelaboraciondevideo.pdf

la liga para visualizar su trabajo.

7 hrs. Virtuales

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 8: Cuadro
Comparativo sobre Listas Enlazadas.

Investigar el funcionamiento de las listas
doblemente enlazadas y elaborar un cuadro
sindptico sobre una comparativa entre los
diferentes tipos de listas (simple, circular,
doblemente enlazadas), enfatizar las diferencias
entre ellas. Elaborar un cuadro sinéptico sobre el
tema Listas Enlazadas.

Instrucciones:

1. Investigar el funcionamiento de las listas
doblemente enlazadas y generar una tabla
comparativa sobre los diferentes tipos de
listas (simple, circular, doblemente
enlazadas), enfatizar las diferencias entre
ellas.

2. Elabora un cuadro comparativo sobre los
diferentes tipos de listas. La informacion del
cuadro comparativo debe contener:
caracteristicas, semejanzas, y diferencias.

3. Puedes hacerlo en en el programa de tu
eleccion.

4. Recuerda cuidar tu ortografia y hacer tu
cuadro comparativo de forma creativa (usar
colores y estilos de tabla creativos).

5. Sube tu documento a la plataforma educativa
institucional.

5 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Estructuras de datos en java
- Estructuras de datos con C++
- Estructuras de datos: un enfoque moderno
- Fundamentos de la programacién orientada a
objetos: una aplicacién a las estructuras de datos en
Java

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Cuadro Comparativo

EC2 Fase llI: Arboles Binarios.

Contenido: Representacion de arboles, Usos y Caracteristicas, Recorridos con arboles binarios (Preorden,
Inorden, Postorden), Arboles Binarios (Operaciones de Insercion, eliminaciéon y busqueda).

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 9: Ejercicio de
Implementacion de Recorridos en Arboles
Binarios.

Investigar para documentarse sobre concepto, uso,
caracteristicas y variables de arboles binarios. Para
la investigacion se pueden utilizar fuentes
bibliograficas digitales, base de datos de articulos
en linea, revistas especializadas o fuentes
confiables de internet y solucionar los ejercicios
sobre Implementacion de Recorridos en Arboles
Binarios.

Instrucciones:

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:

Archivo Arboles Binarios

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Solucién de individual de Ejercicios de Tarea
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1. Revisa la informacion incluida en la seccion
de recursos, ademas puedes apoyarte de
otras fuentes con sustento académico.

2.Descargar la aplicacion de
arbolesBinarios.zip y ejecutarla para probar
su funcionamiento, ésta contiene:
Declaracién de las variables y objetos
necesarios para trabajar con arboles
binarios. Constructor.Método para insertar un
elemento en el arbol.Método para buscar
elementos en un arbol.

3. A la implementacidn proporcionada le hacen
falta los recorridos:
Inorden.Preorden.Postorden.

4. Tomando como base la investigacion
realizada, deberas desarrollar los tres
recorridos, y comprobar su funcionamiento
correcto. Para evaluacion de la actividad
debera subir el proyecto arbolesbinarios a
plataforma, en formato .zip, que contenga el
cédigo proporcionado, ademas de los
recorridos implementados.

5. Con base a la informacién que analizaste,
resuelve los ejercicios propuestos.

6. Deberas elaborar un documento de Word que
contenga los ejercicios resueltos.

7. El formato debe ser con letra Arial no. 11.

8. Debes incluirle al trabajo una portada con tus
datos generales.

9. Puedes grabar tu trabajo en formato PDF.

10. Subelo a la Plataforma Educativa

Institucional.

5 hrs. Virtuales

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 10: Quiz sobre
temas del segundo elemento de competencia.

Contestar el quiz, incluido en la plataforma
educativa institucional, de forma individual, en base
a las siguientes instrucciones:

1. Repasar todos los temas que se vieron en el
elemento de competencia mediante los
materiales incluidos en los apartados de
recursos.

2. Accesa al quiz en plataforma educativa
institucional.

3. En base a la pregunta elegir la respuesta que
consideres correcta.

4. Avanza hasta concluir las preguntas.

5. Envialo para su revision.

6. Solo tendras una oportunidad para
contestarlo.

5 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Estructuras de datos en java
- Estructuras de datos con C++
- Estructuras de datos: un enfoque moderno
- Fundamentos de la programacién orientada a
objetos: una aplicacién a las estructuras de datos en
Java

Criterios de evaluacion de la actividad:

Cantidad de aciertos obtenidos en relaciéon a la cantidad
de preguntas.



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/108459
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/39995
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62039
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Evaluacion formativa:
- Video: Desarrollo de Métodos para Manejo de Listas Simples.
- Solucién de Ejercicios: Desarrollo de Programa para el Uso de Listas Enlazadas Simple Circulares.
- Video sobre generacién de Clase y Métodos para Operaciones en Listas Doblemente Enlazadas.
- Cuadro Comparativo sobre Listas Enlazadas.
. Ejercicio de Implementacién de Recorridos en Arboles Binarios.
+ Quiz sobre temas del segundo elemento de competencia.

Fuentes de informacion

1. Allen, M. (2013). Estructuras de datos en java (4a. ed.). Pearson
Educacion. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/108459

2. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage
Learning. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39995

3. Rodriguez, M. (2012). Estructuras de datos: un enfoque moderno. Editorial Complutense.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62039

4. Ruiz, R. (2009). Fundamentos de la programacion orientada a objetos: una aplicacioén a las estructuras
de datos en Java. El Cid Editor. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/34869

5. Zohonero, I. &Joyanes, L. (2008). Estructuras de datos en Java. McGraw-Hill: Espafia.
https://elibro.net/es/ereader/ues/50117?page=1
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Elemento de competencia 3: Utilizar los principales algoritmos de ordenacion y busqueda utilizando un
lenguaje de programacion para dar solucion a problemas reales de clasificacion y representacién de
informacién dentro de las organizaciones, de manera analitica y perseverante.

Competencias blandas a promover: Capacidad de Analisis, Resolucion de Problemas.

EC3 Fase I: Métodos de Ordenacion.

Contenido: Método de ordenacion por Intercambio Burbuja (Bubble Sort). Ordenacion Rapida (Quick Sort).
Insercion directa (Straigh Sort). Insercidn con incrementos decrecientes (Shell).

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 11: Ejercicio
de Método de Ordenacion Burbuja.

Resolver ejercicio de Método de Ordenacion
Burbuja.

Instrucciones:

1. Investigar la definicion, funcionamiento y
algoritmo del método de ordenacién Burbuja,
revisa la informacion incluida en la seccion de
recursos, ademas puedes apoyarte de otras
fuentes con sustento académico.

2. En base a la investigacién seleccionar y
probar el método de ordenacion burbuja para
ordenar una serie de numeros(10 numeros),
utilice la herramienta netbeans para su
implementacion y prueba.

3. Deberas elaborar un documento de Word que
contenga imagenes de eviencia de prueba
del método de ordenacion burbuja.

4. El formato debe ser con letra Arial no. 11.

5. Debes incluirle al trabajo una portada con tus
datos generales.

6. Puedes grabar tu trabajo en formato PDF.
7.Subelo a la Plataforma Educativa
Institucional.

4 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Libro: Algoritmos y programacién: mejores practicas.
- Libro: Estructuras de datos en Java.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Solucién Individual de Ejercicios de Tarea .

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 12: Solucién
de ejercicios Algoritmo de Ordenaciéon

Solucionar ejercicios sobre Algoritmo de
Ordenacion.

Instrucciones:

1. Investigar la definicién, funcionamiento y
algoritmo de los métodos de ordenacién de
seleccion directa, Shell, QuickSort, en base a
los recursos proporcionados y en la consulta
de otras fuentes con sustento académico.

2. Seleccione un método de ordenacion de los
tres indicados en el punto anterior, para
realizar un proyecto en Java que le permita
ordenar 10000 numeros generados en forma
aleatoria(Usar la Clase Random) y que
muestre el tiempo en Milisegundos que tarda

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
. Libro: Algoritmos y programacion:

racticas.

mejores

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios .
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para realizar la ordenacioén. (Ver video de
ejemplo: https://youtu.be/grXHQOGve0q) .

. Deberas elaborar un documento de Word que

contenga imagenes del cédigo del método de
ordenacidén seleccionado y de una prueba
realizada para ordenar los 10000 numeros
indicados en el punto 2. El formato del
documento debe ser con letra Arial no. 11.

. Debes incluirle al trabajo una portada con tus

datos generales.

. Puedes grabar tu trabajo en formato PDF.
.Subelo a

la Plataforma Educativa
Institucional.

5 hrs. Virtuales

EC3 Fase II: Método de Busqueda por Transformacion de Claves (hash).

Contenido: Introduccién Método de busqueda por Hash. Solucién de colisiones. Funciones hash.

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 13: Exposicion
oral en video sobre sobre Método de Busqueda
Hash.

Exponer en video el tema Método de Busqueda
Hash.

Instrucciones:

1.

Analiza los materiales incluidos en la parte de
recursos, ademas puedes buscar informacion
en fuentes académicas confiables.

. En un documento de Word, desarrolla el tema

de busqueda hash, enfocandote a su
funcionamieto, algoritmos y ejemplos. Este
documento debe contar con una portada que
tenga tus datos generales y referencias
bibliograficas.

.Deberas preparar una exposicion oral

basandote en el trabajo realizado. Puedes
utilizar los recursos que consideres
necesarios en apoyo a tu exposicion.

. Debes grabar un video con tu exposicion

utilizando el dispositivo de tu preferencia
(celular, computadora, tableta, etc.). El video
debera tener una duracién entre 5y 10
minutos. Al inicio deberas presentarte
(nombre completo, carrera que estudias y
universidad) y al finalizar deberas mencionar
una conclusion o reflexién personal. Cuidar
Sonido e iluminacion.

. Descarga tu video y subelo a YouTube , si no

te es posible subirlo a youtube incliyelo en tu
drive personal.

En el documento en el que desarrollaste el
tema, pega el link de tu video, ya sea de
youtube o del drive.

. Graba tu documento en formato pdf y subelo

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Libro: Estructura de datos en C++
- Video Youtube: Métodos de busqueda

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica exposicién oral



https://youtu.be/grXHQ0Gve0g)
https://youtu.be/grXHQ0Gve0g)
https://elibro.net/es/ereader/ues/39995?page=530
https://www.youtube.com/watch?v=gYBnEDIn054
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a la plataforma educativa institucional.

5 hrs. Virtuales

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 14: Proyecto
integrador sobre métodos de ordenacion.

Crear proyecto integrador sobre métodos de
ordenacion, que le permita manejar los diferentes
métodos de tal como Burbuja, Insercion directa,
Shell, Quick sort, Seleccién directa. Analizar los
diferentes métodos de ordenacién considerando
los recursos proporcionados y fuentes académicas
confiables.

Instrucciones:

1. Requisitos para su proyecto:

El programa debera preguntar al usuario la
cantidad de valores a ordenar, y preguntar si
los va a capturar o el sistema los va a
generar, escribir el codigo necesario para
cualquier de las dos opciones.El programa
debera contar con un menu, para que el
usuario seleccione el método de ordenacion
a utilizar para ordenar los numeros
capturados o generados: Burbujalnsercién
DirectaShellQuick SortSeleccion directa.

2. Segun el método seleccionado y la forma de
obtener los valores, debera imprimir como
resultado: Imprimir el arreglo no
ordenadolmprimir el arreglo ordenadolmprimir
la duracion del método para ordenar los
valores. (Ver video de
ejemplo: https://youtu.be/grXHQOGve0q) .

3. Deberas elaborar un documento de Word que
contenga la siguiente informacion: Portada:
logotipo de la Universidad, titulo, fecha,
autores.indice: contenido con
paginasintroduccién: explicacion del trabajo
en términos generales y las partes que lo
componen.Desarrollo: elementos sustantivos
del trabajo que contemple lo solicitado
(Imagenes del cédigo, de ejecucion de
pruebas).Resultados: Incluir cédigo completo
del proyectoConclusiones 'y
recomendaciones: aprendizajes obtenidos
con el desarrollo del trabajo vy
recomendaciones generales.Bibliografia:
referencias consultadas para la elaboracion
del trabajoAnexos (opcional): documentos de
apoyo o soporte

4. El formato debe ser con letra Arial no. 11.

5. Debes incluirle al trabajo una portada con tus
datos generales.

6. Puedes grabar tu trabajo en formato PDF.

7.Subelo a la Plataforma Educativa

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
. Libro: Algoritmos vy programacion: mejores practicas.

- Libro: Estructuras de datos en Java

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Proyecto Integrador



https://youtu.be/grXHQ0Gve0g)
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Institucional.

10 hrs. Virtuales

Evaluacion formativa:

- Ejercicio de Método de Ordenacion Burbuja.
- Proyecto Algoritmo de Ordenacion.
- Reporte de Investigacion sobre Método de Busqueda Hash.

- Proyecto integrador.

Fuentes de informacion

1. Allen, M. (2013). Estructuras de datos en java (4a. ed.). Pearson
Educacion. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/108459

2. Dale, N., Joyce, D., &Weems, C. (2011). Object-Oriented Data Structures Using Java (32 ed.). Ontario,
Canada: Ed. Jones &Bartlett Publishers.

3. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage

Learning. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/39995
4. Rodriguez, M. (2012). Estructuras de datos: un enfoque moderno. Editorial Complutense. Recuperado
de https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62039

5. Ruiz, R. (2009). Fundamentos de la programacion orientada a objetos: una aplicacion a las estructuras
de datos en Java. El Cid Editor. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/34869

6. Zohonero, |. &Joyanes, L. (2008). Estructuras de datos en Java. McGraw-Hill:
Espana. https://elibro.net/es/ereader/ues/50117?page=1

Politicas

Al inicio del curso el facilitador
establecera los horarios y las vias
de comunicacion, considerando al
menos una via alterna a la
plataforma educativa.

El profesor publicara los
Lineamientos de entrega de
actividades y evaluacion, en donde
quedara establecido el calendario
semanal que tendran para subir las
actividades a la plataforma, asi
como las fechas de cierre de
plataforma.ES
RESPONSABILIDAD DEL
ALUMNO LEER LOS
LINEAMIENTOS.

El alumno debera ingresar
diariamente al curso en plataforma
y realizar las actividades de
acuerdo al calendario establecido
por el profesor.

Metodologia

El curso se llevara mediante la
plataforma educativa que la
institucion designe.

El curso sera intensivo, por lo que
se deberan realizar un determinado
numero de actividades cada
semana.

La dinamica del curso consiste en
dar seguimiento a cada tema
establecido en la secuencia
didactica a través de diversos tipos
de actividades destinadas a
ejecutarse, en su mayoria, en forma
individual, a través de la plataforma
educativa institucional.

Se proporcionara una explicacion
de cada uno de los temas con
material y herramientas apropiadas
para su mejor comprension y para
un adecuado desarrollo de cada

Evaluacion

La evaluacion del curso se
realizara de acuerdo al Reglamento
Escolar vigente que considera los
siguientes articulos:

ARTICULO 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente. Su metodologia
es integral y considera diversos
tipos de evidencias de
conocimiento, desempefio y
producto por parte del alumno.

ARTICULO 28. Las modalidades
de evaluacion en la Universidad
son:

1. Diagndstica permanente,
entendiendo esta como la
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Cualquier duda que tenga el
alumno al realizar la actividad, es
obligacién solicitar asesoria al
facilitador mediante la plataforma
educativa institucional o el medio
que el mismo haya dispuesto.

El facilitador debera dar
retroalimentacion oportuna de las
actividades elaboradas por el
alumno.

En caso de no entregar a tiempo
alguna evidencia, se penalizara con
un porcentaje de la calificacion.

En caso de que la plataforma no

esté disponible, debera reportarlo
al correo: uesvirtual@ues.mx . El
facilitador debera ofrecer un plan
alterno para la realizacion de las

actividades.

En caso de plagio en alguna de las
actividades, el alumno no obtendra
la competencia en la evaluacién
correspondiente y su calificacion
sera como si la actividad no la
hubiese entregado.

una de las actividades.

El docente les proporcionara un
calendario de elaboracion de
actividades, que contemple las
fechas especificas de entrega de
cada actividad.

En caso no entregar las actividades
de acuerdo al calendario
establecido por el facilitador, si
podran entregarlas fuera de tiempo
(siempre y cuando no esté cerrada
la plataforma), sin embargo, se
penalizara con el 20% de la
calificacion por la entrega tardia de
la misma.

Podran entregar actividades
siempre y cuando la plataforma se
encuentre abierta, una vez que se
cierre, ya no se aceptaran
actividades.

evaluacion continua del
estudiante durante la
realizacion de una o varias
actividades;

2. Formativa, siendo esta, la
evaluacién al alumno durante
el desarrollo de cada
elemento de competencia; y

3. Sumativa es la evaluacién
general de todas y cada una
de las actividades y
evidencias de las secuencias
didacticas.

Soélo los resultados de la
evaluacion sumativa tienen efectos
de acreditacién y seran reportados
al departamento de registro y
control escolar.

ARTICULO 29. La evaluacion
sumativa sera realizada tomando
en consideracion de manera
conjunta y razonada, las evidencias
del desarrollo de las competencias
y los aspectos relacionados con las
actitudes y valores logradas por el
alumno.

ARTICULO 30. Los resultados de
la evaluacion expresaran el grado
de dominio de las competencias,
por lo que la escala de evaluacion
contemplara los niveles de:

1. Competente sobresaliente;
2. Competente avanzado;

3. Competente intermedio;

4. Competente basico; y

5. No aprobado.

El nivel minimo para acreditar una
asignatura sera el de competente
basico. Para fines de acreditacion
los niveles tendran un equivalente
numeérico conforme a lo siguiente:

1. Competente sobresaliente=
10
2. Competente avanzado= 9



mailto:uesvirtual@ues.mx
mailto:uesvirtual@ues.mx

3. Competente intermedio= 8
4. Competente basico= 7
5. No aprobado= 6




