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nacional o internacional, mediante la|control en la industria, basandose en las metodologias de desarrollo de
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financieras, mercadoldgicas y de
gestion del capital humano, con el fin
de incrementar los indices de
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organizacional, bajo un enfoque de
calidad, analisis de problemas, trabajo
en equipo y toma de decisiones.

Elementos de competencia:

1. Aplicar los conceptos de la programacion estructurada con el fin de obtener las competencias de
elaboracion de programas, usando el lenguaje de programacion Python para la solucién de problemas
con un enfoque en resultados.

2. Comprender los conceptos de la programacion orientada a objetos con el fin de obtener las competencias
necesarias, para usar el lenguaje Python para el analisis y solucién de problemas.

3. Utilizar los conocimientos obtenidos de programacion en Python con la finalidad de utilizar computadoras
de una sola placa, aprovechando los diferentes paradigmas de programacion para desarrollar soluciones
a problematicas con un enfoque en innovacion.
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Ingenieria en mecatrénica, software, ciencias computacionales u otra area afin al programa, preferentemente
con posgrado. Experiencia en el sector productivo y como docente a nivel superior en esta area. Evalua los
procesos de ensefianza y de aprendizaje con un enfoque formativo, con una actitud de cambio a las
innovaciones pedagdgicas. Construye ambientes para el aprendizaje auténomo y colaborativo.
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Elemento de competencia 1: Aplicar los conceptos de la programacion estructurada con el fin de obtener las
competencias de elaboracion de programas, usando el lenguaje de programacion Python para la solucion de

problemas con un enfoque en resultados.

Competencias blandas a promover: Enfoque en resultados

EC1 Fase I: Introduccién a lenguaje Python

Contenido: Lenguaje de programacion Python, caracteristicas de Python, entorno de programacion.

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1: Cuadro
comparativo sobre paradigmas de
programacion.

Elaborar un cuadro comparativo sobre los
diferentes paradigmas de programacion que
incluya los siguientes elementos sobre cada
paradigma: nombre (del paradigma),
caracteristicas, ventajas, desventajas y ejemplos
de lenguajes que lo implementan.

El cuadro debe incluir los siguientes paradigmas:
estructurado, orientado a objetos, loégico y
funcional.

Consultar los elementos listados en la seccién de
recursos y elaborar el cuadro siguiendo las
instrucciones indicadas por el facilitador.

2 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

Martin Villalba, C. Urquia Moraleda, A. &Rubio Gonzalez,
M. A. (2021). Lenguajes de programacién.. UNED -
Universidad Nacional de Educacion a Distancia.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/184827

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de cuadro comparativo.

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2: Apuntes de
clase sobre elementos de un programa en
Python.

Desarrolar en el aula, apuntes de clase sobre los
elementos que componen un programa en Python
incluyendo los siguientes:

- Palabras reservadas
- Variables

- Operadores

« Delimitadores

- Identificadores

- Funciones integradas

Basarse en la informaciéon proporcionada por el
facilitador, asi como los materiales contenidos en la
seccion de recursos y en fuentes confiables de
internet.

1 hr. Virtual
2 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal (X) Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:

Trejos Buritica, O. &Munoz Guerrero, L. (ll.). (2021).
Introduccion a la Programacién con Python. 1. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/230298

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de apuntes de clase.

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 3: Solucion de

Tipo de actividad:



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/184827
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/33CuadroComparativo.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/21_Rubrica_Apuntes_de_Clase.pdf

ejercicios de programas basicos en Python.

Elaborar programas en Python, para dar solucion a
los ejercicios proporcionados por el facilitador,
utilizando el IDE de Python seleccionado. Se
puede usar "PyCharm" u otro IDE que sea
accesible para la clase, apoyados de la informacion
proporcionada en clase.

Los ejercicios deben incluir los siguientes temas:

- Entrada y salida de datos.

- Declaracion y uso de diferentes tipos de
variables y constantes.

- Expresiones y operadores.

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

2 hrs. Virtuales
3 hrs. Laboratorio

Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:

. Hinojosa Gutiérrez, A. (2015). Python paso a paso..
R A-MA E ditoriall
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/107213

- Trejos Buritica, O. &Mufioz Guerrero, L. (l1l.). (2021).
Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
M A E d i t o r i a |
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

Criterios de evaluacioén de la actividad:

Rubrica de solucién individual de ejercicios.

EC1 Fase II: Estructuras de control

Contenido: Estructuras condicionales (if, else, elif), estructuras iterativas (while, for), estructuras anidadas,

instrucciones break y continue.

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Practica de
programacién usando estructuras
condicionales.

Desarrollar la practica de programacion en Python
proporcionada por el facilitador.

Utilizar el IDE de Python para elaborar los
programas para solucionar los problemas
planteados en la practica.

Aplicar las estructuras condicionales if, else y elif
para solucionar los problemas planteados,
basandose en la informaciéon proporcionada en
clase y en los elementos del apartado de recursos.

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:

- Trejos Buritica, O. &Mufoz Guerrero, L. (l1.). (2021).
Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
M A E d i t o r i a |
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccién a la programacion con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de trabajo en aula/producto.

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 5: Solucion de
ejercicios sobre estructuras ciclicas.

Elaborar programas en Python, para dar solucion a
los ejercicios proporcionados por el facilitador,
utilizando el IDE de Python seleccionado. Se
puede usar "PyCharm" u otro IDE que sea

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos: ]
- Hinojosa Gutiérrez, A. (2015). Python paso a paso..



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/107213
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/51760
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/36-TrabajoEnAula-Producto.pdf

accesible para la clase, apoyados de la informacion
proporcionada en clase.

Los ejercicios deben incluir los siguientes temas:

- Estructuras iterativas while.
- Estructuras iterativas for.
- Estructuras iterativas anidadas.

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

R A-MA E ditorial
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/107213

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccion a la programaciéon con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios.

EC1 Fase lll: Estructuras de datos y funciones en Python.

Contenido: Estructuras de datos, tuplas, listas, diccionarios, funciones, instrucciones def y return.

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 6: Cuadro
comparativo de estructuras de datos.

Elaborar un cuadro comparativo sobre las
diferentes estructuras de datos utilizadas en
Python que incluya los siguientes elementos sobre
cada estructura: nombre (de la estructura),
caracteristicas, ventajas, desventajas y
aplicaciones.

El cuadro debe incluir por lo menos las siguientes
estructuras de datos: tuplas, listas y diccionarios.

Consultar los elementos listados en la seccién de
recursos y elaborar el cuadro siguiendo las
instrucciones indicadas por el facilitador.

2 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo ( )

Recursos:

- Trejos Buritica, O. &Mufoz Guerrero, L. (ll.). (2021).
Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
M A E d i t o r i a |
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccion a la programacién con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de cuadro comparativo.

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 7: Solucion de
ejercicios sobre funciones en Phyton.

Elaborar programas en Python, para dar solucion a
los ejercicios proporcionados por el facilitador,
utilizando el IDE de Python seleccionado. Se
puede usar "PyCharm" u otro IDE que sea
accesible para la clase, apoyados de la informacion
proporcionada en clase.

Los ejercicios deben incluir los siguientes temas:

- Elementos de funciones.

- Definicién de funciones.

- Parametros de funciones.

- Uso de la instruccion return.

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:

- Martin Villalba, C. Urquia Moraleda, A. &Rubio
Gonzalez, M. A. (2021). Lenguajes de
programacioéon.. UNED - Universidad Nacional de
Educacion a Distancia.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/184827

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccion a la programacién con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/107213
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/51760
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/51760
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/33CuadroComparativo.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/184827
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/51760

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios.

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 8: Evaluacion
del elemento.

Realizar de manera individual en el aula la
evaluacion del primer elemento de competencia,
siguiendo la informacion y las instrucciones
proporcionadas por el facilitador, y basandose en
los elementos de la seccidon de recursos y la
informacién dada en clase.

2 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:

- Trejos Buritica, O. &Mufioz Guerrero, L. (ll.). (2021).
Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
M A E d i t o r i a |
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccidn a la programacion con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica correspondiente a la actividad elegida por el
facilitador para evaluar el elemento.

Por ejemplo, puede usarse rubrica de cuestionario o
rubrica de solucién de ejercicios .

Evaluacion formativa:

- Cuadro comparativo sobre paradigmas de programacion.

- Apuntes de clase sobre elementos de un programa en Python.

- Programas basicos en Python.

- Programas con estructuras condicionales en Python.

- Programas con estructuras ciclicas en Python.
- Cuadro comparativo de estructuras de datos.

- Programas con funciones en Python.

- Evaluacion del elemento.

Fuentes de informacion

1. Hinojosa Gutiérrez, A. (2015). Python paso a paso.. RA-MA Editorial.

https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/107213

2. Jiménez Castells, M. y Otero Calvifio, B. (2015). Fundamentos de ordenadores: programacién en C.
Universitat Politécnica de Catalunya. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/52196

3. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage Learning.

https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39995

4. Martin Villalba, C. Urquia Moraleda, A. &Rubio Gonzalez, M. A. (2021). Lenguajes de programacion..
UNED - Universidad Nacional de Educacion a Distancia. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/184827



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/51760
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/02_Rubrica_cuestionario.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/02_Rubrica_cuestionario.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/107213
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/52196
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/39995
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/184827

5. Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, I. (2016). Introduccion a la programacion con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

6. Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion. RA-MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62476

7. Trejos Buritica, O. &Mufioz Guerrero, L. (II.). (2021). Introduccién a la Programacion con Python. 1. RA-
MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/51760
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62476
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298

Elemento de competencia 2: Comprender los conceptos de la programacion orientada a objetos con el fin de
obtener las competencias necesarias, para usar el lenguaje Python para el analisis y solucién de problemas.

Competencias blandas a promover: Analisis de problemas

EC2 Fase I: Introduccién a la Programacién Orientada a Objetos (POO).

Contenido: Paradigma de programacion, Programacién Orientada a Objetos, objetos, clases, atributos.

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 9:
Investigacion de conceptos sobre la
programacion orientada a objetos (POO).

Realizar de forma individual, una investigacién de
los conceptos béasicos del paradigma de
programacion orientada a objetos, basandose en la
informacién proporcionada en clase por el
facilitador.

Los conceptos a investigar deben incluir al menos
los siguientes:

- Objetos

. Clases

- Atributos

. Abstraccion

- Herencia

« Polimorfismo

- Encapsulamiento

Puede usarse informacién obtenida de la seccién
de recursos o de fuentes confiables, y entregar el
trabajo realizado al facilitador siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

2 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

- Trejos Buritica, O. &Mufoz Guerrero, L. (ll.). (2021).
Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
M A E d i t or i a I
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de investigacion de conceptos.

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 10: Solucién
de ejercicios sobre clases y objetos.

Elaborar programas en Python, para dar solucion a
los ejercicios proporcionados por el facilitador,
utilizando el IDE de Python seleccionado. Se
puede usar "PyCharm" u otro IDE que sea
accesible para la clase, apoyados de la informacion
proporcionada en clase.

Los ejercicios deben incluir los siguientes temas:

- Declaracioén de clases.
- Creacion de objetos.

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:

- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

- Trejos Buritica, O. &Mufioz Guerrero, L. (ll.). (2021).
Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
M A E d i t o r i a |
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios.



https://elibro.net/es/ereader/ues/106461
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/230298
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 11: Practica de
constructores.

Desarrollar la practica de programacion en Python
proporcionada por el facilitador.

Utilizar el IDE de Python para elaborar los
programas para solucionar los problemas
planteados en la practica.

Utilizar constructores y sobrecarga de
constructores para solucionar los problemas
planteados, basandose en la informacién
proporcionada en clase y en los elementos del
apartado de recursos.

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:
- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de trabajo en aula/producto.

EC2 Fase lI: Herencia y polimorfismo.

Contenido: Concepto y aplicacion de herencia, concepto y aplicacion de polimorfismo.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 12: Solucién
de ejercicios sobre herencia en Python.

Elaborar programas en Python, para dar solucion a
los ejercicios proporcionados por el facilitador,
utilizando el IDE de Python seleccionado. Se
puede usar "PyCharm" u otro IDE que sea
accesible para la clase, apoyados de la informacion
proporcionada en clase.

Los ejercicios deben incluir los siguientes temas:

. Atributos
. Clases

- Objetos
- Herencia

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 13:
Presentacion multimedia sobre polimorfismo.

Elaborar una presentacion multimedia sobre el uso

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)



https://elibro.net/es/ereader/ues/106461
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/36-TrabajoEnAula-Producto.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf

de polimorfismo en programacién con lenguaje
Python.

Con base en la informacion revisada en la seccion
de recursos y apoyandose de otras fuentes con
sustento académico, identificar los conceptos de
polimorfismo, sobrecarga de métodos,
sobreescritura de métodos, explicar la aplicacion
de polimorfismo en programacion y ejemplos de su
uso en Python.

Elaborar una presentaciéon multimedia de los temas
mencionados y entregarla, siguiendo las
instrucciones dadas por el facilitador.

2 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio
2 hrs. Independientes

Recursos:

- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

- Trejos Buritica, O. &Mufioz Guerrero, L. (ll.). (2021).
Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
M A E d i t o r i a |
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de presentacion multimedia.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 14: Evaluacion
del elemento.

Realizar de manera individual en el aula la
evaluacion del primer elemento de competencia,
siguiendo la informacién y las instrucciones
proporcionadas por el facilitador, y basandose en
los elementos de la seccién de recursos y la
informacién dada en clase.

2 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica correspondiente a la actividad elegida por el
facilitador para evaluar el elemento.

Por ejemplo, puede usarse rubrica de cuestionario
O rubrica de solucion de ejercicios.

Evaluacion formativa:

- Conceptos sobre programacion orientada a objetos.

- Programas sobre clases y objetos en Python.
- Programas sobre constructores en Python.

- Programas sobre atributos y herencia en Python.

- Presentacion multimedia sobre polimorfismo.
- Evaluacion del elemento.

Fuentes de informacion

1. Hinojosa Gutiérrez, A. (2015). Python paso a paso.. RA-MA Editorial.

https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/107213

2. Jiménez Castells, M. y Otero Calvifio, B. (2015). Fundamentos de ordenadores: programacién en C.
Universitat Politecnica de Catalunya. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/52196
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. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage Learning.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39995

. Martin Villalba, C. Urquia Moraleda, A. &Rubio Gonzalez, M. A. (2021). Lenguajes de programacion..
UNED - Universidad Nacional de Educacion a Distancia. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/184827

. Marzal Varé, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, I|. (2016). Introduccién a la programacion con Python
3.. D - Universitat Jaume I. Servei de Comunicacié i Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760
. Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacién. RA-MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62476

. Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

. Trejos Buritica, O. &Muinoz Guerrero, L. (Il.). (2021). Introduccion a la Programacion con Python. 1. RA-
MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298
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Elemento de competencia 3: Utilizar los conocimientos obtenidos de programacion en Python con la finalidad
de utilizar computadoras de una sola placa, aprovechando los diferentes paradigmas de programacion para
desarrollar soluciones a problematicas con un enfoque en innovacion.

Competencias blandas a promover: Innovacion.

EC3 Fase I: Programacion en computadoras de una sola placa.

Contenido: Computadoras de una sola placa, Raspberry pi, Arduino, Beagle bone, algoritmos de busqueda y

clasificacion.

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 15: Cuadro
sindéptico sobre computadoras de una sola
placa.

Elaborar un cuadro sinodptico utilizando la
informacidn revisada en la seccién de recursos y
apoyandose de otras fuentes con sustento
académico.

El cuadro sinéptico debe identificar los aspectos
mas importantes de las computadoras de una sola
placa(raspberry pi, Beagle bone, Arduino, etc),
identificando definicion y caracteristicas de las
diferentes computadoras con la finalidad de definir
la computadora a utilizar en diferentes situaciones.

Entregar el trabajo realizado siguiendo las
indicaciones proporcionadas por el facilitador.

2 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccion a la programacién con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

- Schmidt, D. (2022). Raspberry Pi: configuracion y
programacion con Python (2a. ed.). 2. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/222674

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de cuadro sindptico.

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 16: Soluciéon
de ejercicios sobre algoritmos de busqueda y
clasificacion en Python.

Elaborar programas en Python, para dar solucion a
los ejercicios proporcionados por el facilitador,
utilizando el IDE de Python seleccionado. Se
puede usar "PyCharm" u otro IDE que sea
accesible para la clase, apoyados de la informacion
proporcionada en clase.

Los ejercicios deben incluir los siguientes temas:

- Algoritmos de arboles de decisiones.
- Algoritmos de clustering
- Algoritmos de redes neuronales

Entregar los programas al facilitador, siguiendo las
instrucciones dadas en clase.

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccion a la programacién con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios.

EC3 Fase II: Proyecto integrador.



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/51760
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222674
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Contenido: Prototipo, propuesta de proyecto, desarrollo y entrega de proyecto final.

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 17: Propuesta
y desarrollo de proyecto integrador.

Realizar la propuesta de un prototipo para el
proyecto final de la asignatura, de forma individual
0 en equipos, de acuerdo a las instrucciones dadas
en clase y utilizando informacién proporcionada por
el facilitador en el aula, los materiales de la seccion
de recursos y apoyandote de otras fuentes con
sustento académico.

Desarrollar el proyecto utilizando el hardware
disponible (computadoras de una sola placa como
Arduino o Raspberry pi).

La parte de software debe comprender los temas
visto durante el semestre y debe cumplir con los
requisitos especificados por el facilitador. Utilizar el
IDE seleccionado para disefar el o los programas
en Python requeridos para el funcionamiento del
proyecto.

Elaborar un reporte donde se especifique las
caracteristicas y funconalidades que tendra el
prototipo terminado y también otro reporte en el
que se desarrolle el procesos llevado a cabo para
la elaboracién del proyecto hasta el momento,
alineandose a las fechas de entrega indicadas en
clase.

3 hrs. Virtuales
2 hrs. Laboratorio
4 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccién a la programacion con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

- Schmidt, D. (2022). Raspberry Pi: configuracion y
programacion con Python (2a. ed.). 2. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/222674

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de reporte escrito.

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 18: Entrega y
presentacion de proyecto final.

Realizar una exposicion del prototipo propuesto
apegandose a las fechas definidas por el
facilitador.

La presentacion debera estar basada en el
documento del proyecto integrador (Actividad
anterior), presentando la informacién plantada en
dicho documento para demostrar que se logro
cumplir con el objetivo establecido inicialmente.

La presentacion debera seguir las instrucciones
dadas por el facilitador, incluyendo una
presentacion de PowerPoint (u otro software afin)
donde se explique el procedimiento que se siguio,
los elementos de hardware utilizados, el (los)
programas elaborados, y una demostracion
presencial del prototipo funionando de manera
satisfactoria.

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:

- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, |.
(2016). Introduccién a la programacion con Python
3.. D - Universitat Jaume |. Servei de Comunicacio i
Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760

- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion orientada
a objetos.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106461

- Schmidt, D. (2022). Raspberry Pi: configuracion y
programacion con Python (2a. ed.). 2. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/222674

Criterios de evaluacion de la actividad:
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3 hrs. Virtuales
3 hrs. Laboratorio
4 hrs. Independientes

Rubrica de proyecto integrador.

Evaluacion formativa:

- Cuadro sinoptico sobre computadoras de una sola placa.
- Programas sobre algoritmos de busqueda y clasificacion en Python.

- Reporte de propuesta y desarrollo de proyecto final.

- Entrega y presentacion de proyecto final.

Fuentes de informacion

- Hinojosa Gutiérrez, A. (2015). Python paso a paso.. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/107213

- Jiménez Castells, M. y Otero Calvifio, B. (2015). Fundamentos de ordenadores: programacion en C.

Universitat Politecnica de Catalunya. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/52196
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage Learning.
https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/39995

- Martin Villalba, C. Urquia Moraleda, A. &Rubio Gonzalez, M. A. (2021). Lenguajes de programacion..
UNED - Universidad Nacional de Educacion a Distancia. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/184827
- Marzal Varo, A. Garcia Sevilla, P. &Gracia Luengo, I. (2016). Introduccion a la programacion con Python

3.. D - Universitat Jaume I. Servei de Comunicacio i Publicacions. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/51760
- Moreno Pérez, J. C. (2015). Programacion. RA-MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62476
- Schmidt, D. (2022). Raspberry Pi: configuracion y programacion con Python (2a. ed.). 2. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/222674

- Trejos Buritica, O. &Munoz Guerrero, L. (l.). (2021). Introduccién a la Programacion con Python. 1. RA-
MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/230298

Politicas

Durante el desarrollo del curso se
establecen las siguientes politicas
para los estudiantes participantes,
que estaran vigentes durante el
curso, para las situaciones no
contempladas en este documento,
se aplicara la decision surgida de la
participacion del facilitador, alumno
y en su caso las autoridades
académicas de UES.

- Al
establecera los horarios y las

inicio del curso se
vias de comunicacion,
considerando al menos una
via alterna a la plataforma
educativa.

Metodologia
- Es responsabilidad del
estudiante gestionar los
procedimientos necesarios
para alcanzar el desarrollo de
las competencias del curso.
- El curso se desarrollara
combinando sesiones
presenciales y virtuales, asi
como practicas presenciales
en laboratorios, campos o a
distancia en congruencia con
la naturaleza de la asignatura.
- Los productos académicos
escritos deberan ser
entregados en formato PDF en

Evaluacion

La evaluacion del curso se
realizara de acuerdo al Reglamento
Escolar vigente que considera los
siguientes articulos:

ARTICULO 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente. Su metodologia
es integral y considera diversos
tipos de evidencias de
conocimiento, desempefio y
producto por parte del alumno.
ARTICULO 28. Las modalidades
de evaluacion en la Universidad
son:

Diagnéstica permanente,
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- Se respetara el calendario y
horario del curso. El alumno
tendra derecho a la evaluacion
final cumpliendo con la
asistencia.

- Los materiales, sugerencias
de actividades, examenes,
tareas, casos practicos y
demas consideraciones del
curso permaneceran en
plataforma hasta finalizar el
curso.

- La integracién y participacién
de los equipos de trabajo sera
organizada por el facilitador,
buscando siempre el logro
eficiente de la competencia del
curso.

- Para cada sesion se definiran
los objetivos de manera clara
y precisa. En algunos casos
se tendran que utilizar
materiales de la plataforma y
en otros el facilitador
proporcionara el material para
el trabajo presencial de la
actividad.

- Para entrega de tareas se
tomara en consideracion la
fecha exacta que marque la
actividad en caso de no
entregar a tiempo algun
trabajo, se considerara
solamente la parte
proporcional de la puntuacion
asignada a dicha actividad.

- Es importante que durante la
clase presencial los alumnos,
muestren una actitud de
respeto y colaboracion en la
clase evitando los distractores
como juegos, el uso de redes

sociales en teléfonos

la plataforma institucional, de
acuerdo con los criterios
establecidos por el facilitador y
cumpliendo con el formato
APA 7ma edicién.

El desarrollo de esta materia
sera con actividades teodricas y
practicas de manera
presencial y virtual.

El facilitador expondra los
temas interactuando con el
estudiante el cual, de acuerdo
con sus investigaciones
bibliograficas y elaboracion de
ejercicios practicos, participara
de manera activa tanto en el
aula como en la plataforma.

La evaluacién sera tanto de
actividades virtuales como
presenciales.

entendiendo esta como la
evaluacion continua del estudiante
durante la realizacién de una o
varias actividades;

Formativa, siendo esta, la
evaluacién al alumno durante el
desarrollo de cada elemento de
competencia; y

Sumativa es la evaluacion general
de todas y cada una de las
actividades y evidencias de las
secuencias didacticas.

So6lo los resultados de la
evaluacién sumativa tienen efectos
de acreditacién y seran reportados
al departamento de registro y
control escolar.

ARTICULO 29. La evaluacién
sumativa sera realizada tomando
en consideracién de manera
conjunta y razonada, las evidencias
del desarrollo de las competencias
y los aspectos relacionados con las
actitudes y valores logradas por el
alumno.

ARTICULO 30. Los resultados de
la evaluacion expresaran el grado
de dominio de las competencias,
por lo que la escala de evaluacion
contemplara los niveles de:
Competente sobresaliente;
Competente avanzado;
Competente intermedio;
Competente basico; y

No aprobado.

El nivel minimo para acreditar una
asignatura sera el de competente
basico. Para fines de acreditacion
los niveles tendran un equivalente
numeérico conforme a lo siguiente:
Competente sobresaliente 10
Competente avanzado 9
Competente intermedio 8
Competente basico 7

No aprobado 6




celulares, elaboracién de
tareas propias de otras
asignaturas o realizando otra
actividad diferente a la materia
que se expone y se explica en
el aula.

La evaluacion del curso se
dara unica y exclusivamente
en base a las actividades
desarrolladas a lo largo del
curso, examenes y portafolio
del estudiante.




