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Curso: Disefio Web Horas aula: 2

Clave: 061CP018 Horas virtuales: 2

Horas laboratorio: 1

Antecedentes: Horas independientes: 1

Competencia del area: Competencia del curso:

Emplear el pensamiento estratégico en|Crear paginas web aplicando caracteristicas de usabilidad y
la gestion empresarial, a nivel regional,|accesibilidad para la construccidén de sitios atractivos e interactivos
nacional o internacional, mediante la|para organizaciones publicas y privadas, basados en los estandares
aplicacion efectiva de herramientas|del Consorcio Web (W3C) con un compromiso ético y responsable.
metodoldgicas, de produccion,
financieras, mercadoldgicas y de
gestion del capital humano, con el fin
de incrementar los indices de
productividad y competitividad
organizacional, bajo un enfoque de
calidad, analisis de problemas, trabajo
en equipo y toma de decisiones.

Elementos de competencia:

1. Entender los conocimientos tedricos para la la construccion y el mantenimiento de sitios Web en las
organizaciones bajo los estandares de calidad internacional de una manera ética y responsable.

2. Aplicar las caracteristicas basicas del lenguaje de marcas HTML para la creacién de paginas Web en las
organizaciones utilizando los estandares de calidad de una manera profesional y responsable.

3. Aplicar formatos a los contenidos de paginas web, empleando las hojas de estilos (CSS), para mejorar su
presentacion y hacerlas compatibles con cualquier navegador y dispositivo utilizado en las
organizaciones, bajo los estandares del Consorcio Web (W3C) de una manera profesional y responsable.

4. Realizar aplicaciones Web dinamicas del lado del cliente utilizando JavaScript, para dar soluciones a
problemas reales en las organizaciones, bajo los estandares de calidad internacional de una manera
profesional y responsable.

Perfil del docente:

Licenciatura en sistemas computacionales, ingenieria en software o afin, preferente con maestria en desarrollo
web, ciencias de la computacion o afin. Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al
enfoque por competencias, y los ubica en contextos disciplinares, curriculares y sociales amplios. Evalua los
procesos de ensefianza y de aprendizaje con un enfoque formativo, con una actitud de cambio a las
innovaciones pedagogicas. Construye ambientes para el aprendizaje auténomo y colaborativo con apoyo de la
tecnologia.
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Elemento de competencia 1: Entender los conocimientos tedricos para la la construccion y el mantenimiento
de sitios Web en las organizaciones bajo los estandares de calidad internacional de una manera ética y

responsable.

Competencias blandas a promover: Etica y responsabilidad

EC1 Fase I: Conceptos relacionados con tecnologias de desarrollo Web.

Contenido: Internet, servidores, sitios web, servicios web.

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1: Exposicion
sobre conceptos e historia de Internet.

Disefiar una exposicion sobre el concepto de
internet, su historia y los tipos de conexiones que
existen, para ello, realizar una investigacién en
equipo del tema. Seguir las indicaciones del
facilitador sobre formato, forma y entrega de la
exposicion.

1 hr. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- Martinez Rolan, X. (2019). Disefio de paginas web:
WordPress para todos los publicos .
- Sosa Flores, M. (ll.). (2006). Guia para el disefio y
elaboracion de paginas web en Dreamweaver 4.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de exposicién

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2: Mapa
conceptual sobre servidores web.

Disefiar un mapa conceptual sobre servidores
Web, para ello debe realizar una investigacion
sobre lo que es un servidor Web, sus
caracteristicas y los diferentes tipos que existen.
Subir el trabajo al espacio disponible en la
plataforma.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )

Independientes ( )

Recursos:
- Martinez Rolan, X. (2019). Disefo de paginas web:
WordPress para todos los publico s.
- Sosa Flores, M. (ll.). (2006). Guia para el disefio y
elaboraciéon de paginas web en Dreamweaver 4.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de mapa conceptual

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 3:
Investigacion sobre servicios web.

Realizar una investigacion de conceptos sobre la
definicion, caracteristicas y tecnologias de los
servicios web, hacer uso de los documentos
establecidos en los recursos o fuentes confiables
de internet. Participar en clase presencial
realizando aportaciones sobre cada uno de los
aspectos investigados en la dinamica establecida
por el docente para su retroalimentacion.

1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
- Martinez Rolan, X. (2019). Disefio de paginas web:
WordPress para todos los publicos .. Editorial UOC.
- Sosa Flores, M. (ll.). (2006). Guia para el disefio y
elaboracion de paginas web en Dreamweaver 4 .. El
Cid Editor.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre investigacion de conceptos
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EC1 Fase II: Planeacion de Sitios Web.

Contenido: Definicion del proyecto Web, elementos de planeacion de un sitio Web, desarrollo de sitios Web,
pruebas, fase de publicacién y mantenimiento, cierre y entrega del sitio Web.

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Exposicion
sobre la definicion del proyecto web y sus
elementos de planeacion.

Presentar una exposicion oral sobre la definicidon
de un proyecto web y los elementos para la
planeacién de un sitio web. Utilizar los
documentos establecidos en los recursos o fuentes
confiables de internet, exponer frente al grupo de la
informacién encontrada y subir a plataforma.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Fernandez Casado, P. E.
construcciéon de paginas web.
- Fernandez Casado, P. E. (2021).
Web: diserio de aplicaciones .

(2020). Disefio y

Accesibilidad

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre exposicién

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 5: Esquema
grafico del ciclo de vida de un sitio web.

Realizar un esquema grafico sobre el ciclo de vida
de un sitio web. Utilice los documentos
establecidos en los recursos o fuentes confiables
de internet y presentar esquema grafico en clase y
aclarar dudas con ayuda del facilitador.

1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Blokdyk G (2020). Web develoment Life Cycle a
complete guide. Emereo Publishing
- Etapas de un proyecto WEB

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica esquema grafico

EC1 Fase llI: Diseiio de interfaces.

Contenido: Estructura hipertextual, conceptualizacion de interfaz grafica, recursos de comunicacion visual,

disefo accesible, recursos para disefio.

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 6:
Investigacion de conceptos sobre interfaz
grafica.

Realizar una investigacion de conceptos sobre la
definicion y caracteristicas de una interfaz grafica.
Participar en clase presencial realizando
aportaciones sobre cada uno de los aspectos
investigados en base a la dinamica establecida por
el facilitador para su retroalimentacion.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Corcoles Tendero, J. E. (2015).
interfaces web .

Disefno _de
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1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre investigacion de conceptos

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 7: Resumen de
componentes de una interfaz web.

Elaborar un resumen sobre el tema componentes
de una interfaz web del capitulo 1.4 del libro
Diseno de Interfaces web, ubicado en el apartado
de recursos.

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

- Coércoles Tendero, J. E. (2015). Diserio de
interfaces web .
1 hr. Virtual
Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de resumen
EC1 F3 Actividad de aprendizaje 8: Apuntes de | Tipo de actividad: _
clase: Disefio accesible. Aula  (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Realizar de manera individual apuntes de clase | Independientes ( )
sobre disefio accesible, con base en la informacion
proporcionada en el aula sobre los temas de Recursos:
interfaces web, definicion de accesibilidad, los . Corcoles Tendero. J. E (2015). Disefio de interfaces
principios generales del disefio accesible y las web — '

herramientas de analisis de accesibilidad web.

Hacer uso de los recursos establecidos en la
actividad.

1 hr. Aula

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de apuntes de clase

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 9: Evaluacion
primer elemento.

Realizar de manera individual en el aula, la
evaluacioén del primer elemento de competencia, en
base a las indicaciones proporcionadas por el
facilitador.

1 hr. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( )

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
- Examen escrito

Criterios de evaluacion de la actividad:

Cantidad de respuestas correctas de acuerdo al total de
preguntas.

Evaluacion formativa:

1. Exposicion sobre conceptos e historia de internet

2. Investigacién sobre servidores web
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. Investigacion sobre Servicios web

. Exposicién oral sobre la definicién de un proyecto web y los elementos
. Esquema gréfico sobre el ciclo de vida de un sitio web.

. Investigacion sobre conceptos de interfaz grafica.

. Resumen de Componentes de una interfaz web

. Apuntes de clase: Disefio accesible

. Evaluacion primer elemento

Fuentes de informacion

. Blokdyk G (2020). Web develoment Life Cycle a complete guide. Emereo Publishing

2. Cércoles Tendero, J. E. (2015). Disefio de interfaces web.. RA-MA

Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62487

. Fernandez Casado, P. E. (2020). Disefio y construccion de paginas web. RA-MA

Editorial. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/222742

. Fernandez Casado, P. E. (2021). Accesibilidad Web: disefio de aplicaciones. RA-MA

Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/222658

. Martinez Rolan, X. (2019). Disefio de paginas web: WordPress para todos los publicos.. Editorial

UOC. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/106387

. Sosa Flores, M. (ll.). (2006). Guia para el disefio y elaboracién de paginas web en Dreamweaver 4.. El

Cid Editor. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/27935

. (S/f-i). Disenowebakus.net. Recuperado el 15 de noviembre de 2023, de https://disenowebakus.net/ciclo-

de-vida-sitio-web.php
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Elemento de competencia 2: Aplicar las caracteristicas basicas del lenguaje de marcas HTML para la
creacion de paginas Web en las organizaciones utilizando los estandares de calidad de una manera

profesional y responsable.

Competencias blandas a promover: Responsabilidad.

EC2 Fase I: Introduccién al lenguaje de marcas HTML.

Contenido: Introduccién al HTML, estructura del documento HTML.

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 10: Mapa
conceptual sobre conceptos de html, elemento,
atributo y valor.

Elaborar un mapa conceptual sobre los conceptos
html, elemento, atributo y valor, con base en la
informacién proporcionada en el aula y los recursos
recomendados para la actividad.

1 hr. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:
- Rubiales Gémez, M. (2021). Curso de desarrollo
Web. HTML, CSS y JavaScript.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre mapa conceptual

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 11: Mapa
mental sobre la estructura del documento
HTML.

Realizar un mapa mental sobre la estructura de un
documento HTML, con base en la informacién
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes confiables y subirlo
a plataforma.

1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ( )

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Rubiales Goémez, M. (2021). Curso de desarrollo
Web. HTML, CSS y JavaScript.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre mapa mental

EC2 Fase lI: Creacion de paginas HTML.

Contenido: Etiquetas y atributos para texto, etiquetas y atributos de listas, etiquetas y atributos para ligas,
etiquetas y atributos para imagenes, etiquetas y atributos para tablas, etiquetas y atributos para formularios.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 12: Disefio de
paginas web con formateo de texto.

Disefiar una pagina web con formateo de texto.
Donde utilices las etiquetas: p, h1, h2, h3, h4, h5,
h6, b, i, strong, em, pre, br, hr, para la elaboracién
de tu curriculum vitae, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes confiables y subirla
a pltaforma.

1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Fernandez Casado, P. E.
construccion de paginas web.

(2020). Disefio y

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre Diseno de pagina web



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/217150
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/04_Rubrica_Mapa_Conceptual.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/217150
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/26_Rubrica_Mapa_mental.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222742
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222742
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Diseno_de_Pagina_Web.pdf

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 13: Diseiio de
pagina web con enlaces, imagenes, listas,
tablas y colores.

Elaborar el disefio de una pagina web que
contenga enlaces, imagenes, listas, tablas y
colores a un documento HTML, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes confiables. Subir el
archivo a pltaforma.

1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
- Fernandez Casado, P. E.
construccion de paginas web.

(2020). Disefio y

riterios de evaluacion de la actividad:
ubrica scc)ibre Diseno de paginas R/Ve%

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 14: Disefio de
pagina web utilizando formularios.

Crear una pagina web que contenga un formulario
que incluya las etiquetas form, fieldset, cajas y
areas de textos, lista de seleccion, botones,
checkbox, radio botones para capturar los datos
personlaes de un comparfero de clase, en base a
las indicaciones del facilitador.

1 hr. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
- Fernandez Casado, P. E. (2020).
construccion de paginas web .
- Rubiales Gémez, M. (2021). Curso de desarrollo
Web. HTML, CSS y JavaScript. Edicion 2021.

Disefo y

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre Diseno de paginas Web

EC2 Fase lll: Elementos de estructura con HTML 5.

Contenido: Header, nav, figure y figcaption, article, summary y details, section, aside, footer, mark y wbr, time.

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 15: Disefio de
pagina web utilizando los elementos HTMLS.

Crear de manera individual una pagina web que
incluya los elementos header, nav, article, section,
aside y footer, este archivo HTML debe contener
enlace a tu curriculum vitae, tus intereses, sitios
favoritos y lugares que te gustaria visitar. Subir el
cédigo fuente a plataforma.

2 hrs. Aula
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico .

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre Diseio de pagina web

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 16: Disefio de
pagina web con Imagenes, detalles y texto
resaltado.

Crear una pagina web con los elementos HTML5
para agregar imagenes, detalles, resaltar texto y
otros como:figure, figcaption, details, summary,

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ( )

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery
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mark, wbr y time. Utilizar estos elementos en el
archivo .html creado en el ejercicio anterior y
actualizarlo.

Posteriormente subira las archivos involucrados en | Criterios de evaluacion de la actividad:
la practica a plataforma. Rubrica sobre Disefo de paginas web

1 hr. Laboratorio
1 hr. Independiente

Evaluacion formativa:

1.

Mapa conceptual sobre conceptos de html, elemento, atributo y valor

2. Mapa mental sobre la estructura del documento HTML.
3.
4. Investigacion sobre elementos para incluir enlaces, imagenes, listas, tablas y colores a un documento

Practica de laboratorio de paginas web con formateo de texto.

HTML.

5. Practica guiada para crear paginas HTML utilizando formularios

6. Ejercicio con etiquetas HTML 5
7. Investigacion sobre los elementos de HTML 5 para agregar imagenes, detalles, resaltar texto y otros
como:figure, figcaption, details, summary, mark, wbr y time.
Fuentes de informacidon
1. Fernandez Casado, P. E. (2020). Disefio y construccion de paginas web. 1. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/222742
2. Rubiales Gomez, M. (2021). Curso de desarrollo Web. HTML, CSS y JavaScript. Ediciéon 2021. 1.

Difusora Larousse - Anaya Multimedia. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/217150
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Elemento de competencia 3: Aplicar formatos a los contenidos de paginas web, empleando las hojas de
estilos (CSS), para mejorar su presentacion y hacerlas compatibles con cualquier navegador y dispositivo
utilizado en las organizaciones, bajo los estandares del Consorcio Web (W3C) de una manera profesional y

responsable.

Competencias blandas a promover: Responsabilidad.

EC3 Fase I: Introduccién a las hojas de estilo.

Contenido: Style, tipos de selectores(id, clase, elemento), jerarquia, color, texto, fondo, unidades de medidas

absolutas y relativas, anchura y altura.

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 17:
Investigacion de conceptos sobre las formas de
implementar los estilos.

Investigar los conceptos sobre las formas de crear
los estilos en una pagina web, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables. Participar en una discusién grupal sobre
el resultado de la investigacion.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos; .,
-LEernandez Casado, P. E. (2023). Construccién y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Investigacion de conceptos

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 18:
Investigacion de conceptos sobre los tipos de
selectores.

Realizar una investigacién de conceptos, que
mencione los tipos de selectores, cuales son y
como se usan, con base en la informacidén
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables. Participar en una discusién grupal sobre
el resultado de la investigacion.

1 hr. Virtual

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos; .
- Fernandez Casado, P. E. (2023). Construccién y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica investigacion de conceptos.

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 19: Solucion
de ejecicios sobre los tipos de selectores.

Solucionar los ejercicios sobre tipos de selectores,
con base en la informacion brindada en el aula y
los recursos recomendados en la actividad.

1 hr. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( )

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos; .
- Fernandez Casado, P. E. (2023). Construccion y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre Solucion de ejercicios

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 20: Apuntes en
clase sobre jerarquia.

Realizar apuntes de clase sobre la jerarquia en
CSS y agrupamientos y anidamiento de selectores,
la informacion sera proporcionada en el aula.
Hacer uso del material recomendado en el
apartado de recursos y participar en la
retroalimentacion grupal del tema.

1 hr. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos; .
- Fernandez Casado, P. E. (2023). Construccién y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre apuntes de clase

EC3 Fase II: Modelo de cajas.

Contenido: Elementos en linea, en bloque, bordes, margenes y rellenos , float, clear, overflow,

posicionamineto, z-index.

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 21: Exposicion
sobre Box Model.

Elaborar una presentacion multimedia sobre el
modelo de cajas, abarcando las propiedades para
el manejo de bordes, margenes, rellenos,
posicionamiento y elementos flotantes, con base
en la informacién proporcionada en el aula.

Hacer uso del material recomendado en el
apartado de recursos y participar en la
retroalimentacién grupal del tema

1 hr. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

R ; .,
e(-:lgg?nsandez Casado, P. E. (2023). Construccioén y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre exposicion

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 22: Practica de
laboratorio sobre modelo de cajas.

Realizar la practica de laboratorio sobre modelo de
cajas propuesta por el facilitador.

2 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ()

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/21_Rubrica_Apuntes_de_Clase.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/05_Rubrica_Exposicion.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre practica de laboratorio

EC3 Fase lll: Efectos y animaciones.

Contenido: Menu desplegable, sombra a texto, esquinas redondeadas, sombras de caja, sobreposicion de
imagenes, gradiante, reflejo de imagenes, animacion, transicion.

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 23:

Investigacion de conceptos sobre pseudo-
clases.

Realizar una investiciéon de conceptos sobre las
pseudoclases (first-child, link, visited, hover, active,
focus, lang), applicar cada una de ellas en Ina
pagina web propuesta por el facilitador. La
investigacion la plasmaran en un documento y
sera analizada en clase.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos
Ferndndez Casado, P. E. (2023). Construccién y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre investigacié de conceptos.

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 24: Practica de
laboratorio con botén de navegacion.

Realizar una practica de laboratorio con botén de
navegacion. En base a la demostracién realizada
por el facilitador sobre menu desplegable, realizar
una practica donde creara botones de navegacion
mediante un elemento div con un vinculo al
exterior, asignar un borde, fondo y color de texto, y
hacer que cambien cuando el usuario pase el ratén
sobre el botdn. Usar una hoja de estilo externa.

1 hr. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ( )

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ( )

Recurs
l'Eernandez Casado, P. E. (2023). Construccién y
disefio de paginas web con HTML, CSS y JavaScript

- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre Practica de laboratorio

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 25: Practica de
laboratorio de efectos y animacion de elemento.

Realizar la practica de laboratorio sobre diversos
efectos a elementos de una pagina web, con base
en las indicaciones proporcionadas en el aula y los
recursos recomendados para la actividad. Elaborar
un reporte escrito de la practicay subirlo a
plataforma.

2 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ()

Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos
Fernandez Casado, P. E. (2023). Construccién y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Practica_de_Laboratorio.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Practica_de_Laboratorio.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494

Rubrica sobre practica de laboratorio

EC3 Fase IV: Media queries.

Contenido: @media, tipos de medios(handheld, braille, speech, screen, print), width, heigth,device-width,
device height, orientation, aspect-ratio, device-aspect-ratio.

EC3 F4 Actividad de aprendizaje 26:
Investigacion de conceptos sobre medias
queries.

Realizar una investigaciéon bibliografica, que
mencione como se implementa la regla @media
para ajustar la pagina dependiendo del tamafio del
dispositivo, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables. Participar en una discusién grupal sobre
el resultado de la investigacion.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal ( ) Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos; .,
- Fernandez Casado, P. E. (2023). Construccién y

diseno de paginas web con HTML, CSS y JavaScript
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de investigacion de conceptos.

EC3 F4 Actividad de aprendizaje 27: Practica de
laboratorio con media queries.

Realizar en equipo la practica de laboratorio sobre
el uso de media queries para que la pagina web se
adapte a cualquier dispositivo.

El archivo de la practica se subira a plataforma.

2 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ( )

Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre Practica de laboratorio

EC3 F4 Actividad de aprendizaje 28: Evaluacién
del tercer elemento.

Realizar de manera individual en el aula, la
evaluacion de los temas vistos en el
tercer elemento de competencia, con base en las
indicaciones proporcionadas por el docente.

2 hrs. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Evaluacion

Criterios de evaluacioén de la actividad:

Cantidad de respuestas correctas con respecto al total de
preguntas.

Evaluacion formativa:



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Practica_de_Laboratorio.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235052
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Practica_de_Laboratorio.pdf

1. Investigacion sobre las formas de implementar los estilos.
2. Investigacién sobre los tipos de selectores

3. Practica sobre los tipos de selectores

4. Apuntes en clase sobre jerarquia

5. Exposicion sobre Box Model

6. Practica de laboratorio sobre modelo de cajas
7. Investigacion sobre pseudo-clases

8. Practica con botdn de navegacion

9. Practica de efectos y animacion de elementos
10. Investigacion sobre medias queries

11. Practica de laboratorio con media queries
12. Evaluacion del tercer elemento

Fuentes de informacion

2. Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery: curso practico.. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/106494



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494

Elemento de competencia 4: Realizar aplicaciones Web dinamicas del lado del cliente utilizando JavaScript,
para dar soluciones a problemas reales en las organizaciones, bajo los estandares de calidad internacional de

una manera profesional y responsable.

Competencias blandas a promover: Responsabilidad.

EC4 Fase I: Elementos de programacion basica.

Contenido: Script, document, variables, comentarios, operadores, estructuras de control selectivas

,estructuras de repeticion.

EC4 F1 Actividad de aprendizaje 29: Resolucion
de ejercicios sobre operadores aritméticos.

Resolver los ejercicios sobre los operadores
aritméticos de JavaScript proporcionados por el
facilitador. Atender de forma independiente el

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

de | tividad A Recursos:
"ef“".s,O El iac Ivida Cortno sopor et para Is“ . Fernandez Casado., P. E. (2020). Domine
solucion. Ela (I'irar uln reg'or e qlute fcon enga los JavaScriot.
€Jercicios resuellos y lo subira a plataiorma. - Escarcena, M. (2020). Programacion paginas Web:
JavaScript y PHP
1 hr. Aula
1 hr. Virtual
Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre Solucién de ejericios
EC4 F1 Actividad de aprendizaje 30: Solucién |Tipo de actividad: .
de ejercicios sobre estructuras selectivas. Aula  (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Resolver los ejercicios individuales sobre las|Independientes ( )
tructuras selectivas en JavaScript, con base en la
:nformatmo_nIprozo:mona?adendclase, la reV|S|or: de Recursos:
os materiales del apartado de recursos u otras . Fernandez Casado. P. E. (2020). Domine

fuentes confiables.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual

JavaScript. (4a. ed.)
- Escarcena, M. (2020). Programacion paginas Web:
JavaScript y PHP

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Solucién individual de ejercicios

EC4 F1 Actividad de aprendizaje 31: Practica de
laboratorio de programacion de estructuras
repetitivas.

Desarrollar la practica de laboratorio de
programacion de estructuras repetitivas en
JavaScript que proporcione el facilitador, aplicando
la estructura de control while y for, a la solucién de
problemas planteados.

Posteriormente se subiran a plataforma.

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ( )

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
Fernandez Casado, P. E. (2020).
JavaScript. (4a. ed.) .
- Escarcena, M. (2020). Programacién paginas Web:
JavaScript y PHP

Domine

Criterios de evaluacion de la actividad:



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656

3 hrs. Laboratorio

Rubrica sobre Practica de laboratorio

EC4 Fase II: Funciones.

Contenido: Funcion, parametros, valores de retorno.

EC4 F2 Actividad de aprendizaje 32: Solucion
de ejercicios individuales de funciéon con
parametros.

Resolver los ejercicios individuales de funciones
con parametros con retorno de valores.
Posteriormente los ejerciios resueltos se subiran a
plataforma.

2 hrs. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ()

Grupal ( ) Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Fernandez Casado, P. E. (2020).
JavaScript. (4a. ed.) . 4. RA-MA Editorial.
- Escarcena, M. (2020). Programacién paginas Web:
JavaScript y PHP : (1 ed.). RA-MA Editorial.

Domine

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre solucion de ejercicios individuales

EC4 F2 Actividad de aprendizaje 33: Practica:
implementacion de una ventana nueva.

Relaizar la practica de implementar una pagina
web, que contenga una funcion para abrir una
nueva ventana en el navegador y que reciba un
mensaje de bienvenida, con base en las
indicaciones proporcionadas en el aula y los
recursos recomendados para la actividad. Elaborar
un reporte escrito de la practica y lo subira a
plataforma.

1 hr. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Re?LEg?ﬁéndez Casado, P. E. (2020). Domine
JavaScript. (4a. ed.) . 4. RA-MA Editorial.
- Escarcena, M. (2020). Programacién paginas Web:
JavaScript y PHP : (1 ed.). RA-MA Editorial.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de reporte de practicas

EC4 Fase lll: DOM (Document Object Model).

Contenido: GetelementsByTagName, getELementsByName, createElement,, createTextNode, appedChild,

removeChild.

EC4 F3 Actividad de aprendizaje 34:
Investigacion de conceptos sobre DOM.

Realizar una investigacion de conceptos del DOM,
su definicicén, como se acceden y operan los
nodos, hacer uso de los documentos establecidos
en los recursos o fuentes confiables de internet.
Conformar los equipos de 2 integrantes. Participar
en clase presencial realizando aportaciones sobre
cada uno de los aspectos investigados en la
dinamica establecida por el docente para su
retroalimentacion.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Fernandez Casado, P. E. (2020).
JavaScript. (4a. ed.) . 4. RA-MA Editorial.
- Fernandez Casado, P. E. (2023). Creacién de
componentes en JavaScript: curso practico: (1 ed.) .
RA-MA Editorial.

Domine

Criterios de evaluacion de la actividad:



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Practica_de_Laboratorio.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222656
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/27_Rubrica_Reporte_de_practicas.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/222744
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235061
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235061
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/235061

1 hr. Aula
2 hrs. Virtuales

Rubrica sobre investigacion de conceptos.

EC4 F3 Actividad de aprendizaje 35: Solucion
de ejercicios con DOM.

Resolver los ejercicios propuestos por el facilitador
sobre el uso de funciones del DOM.
Posteriormente subirlos a pataforma

1 hr. Aula
3 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Fernandez Casado, P. E.

JavaScript. (4a. ed.)
- Fernandez Casado, P. E. (2023). Creacién de
componentes en JavaScript: curso practico

(2020). Domine

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre solucién de ejercicios

EC4 F3 Actividad de aprendizaje 36: Practica de
laboratorio utilizando DOM.

Realizar la préactica de laboratorio sobre gestion de
formularios, con base en las indicaciones
proporcionadas en el aula y los recursos
recomendados para la actividad. Elaborar un
reporte escrito de la practica y lo subira a
plataforma.

3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ()

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
-uFernéndez Casado, P. E.

JavaScript. (4a. ed.
- Fernandez Casado, P. E. (2023). Creacién de
componentes en JavaScript: curso practico: (1 ed.)

(2020). Domine

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre Practica de laboratorio

EC4 Fase IV: Introducciona a JQuery.

Contenido: Sisntaxis basica, seletores, eventos, efectos, Ajax.

EC4 F4 Actividad de aprendizaje 37: Exposicion
sobre JQuery, sus caracteristicas, instalacion y
carga.

Elaborar na exposicion oral sobre la tecnologia
jQuery, sus caracteristicas, su instalacion y caraga
en las paginas web, con base en la informacion
proporcionada en el aula.

Exponer frente al grupo de la informacién
encontrada y subir a plataforma.

1 hr. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)

Independientes ( )

Recursos:
- Aubry Christopher (2017). jQuery: el framework
JavaScript para sitios dinamicos e interactivos.
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico .
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2 hrs. Virtuales

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre exposicion

EC4 F4 Actividad de aprendizaje 38: Resolver
ejercicios sobre selectores y eventos.

Resolver los ejercicios sobre selectores y
eventos, con base en las indicaciones
proporcionadas en el aula y los recursos
recomendados para la actividad. Como resultado
debera subir a la plataforma los ejercicios
resueltos.

2 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Aubry Christopher (2017). jQuery: el framework
JavaScript para sitios dinamicos e interactivos.
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre solucién de ejercicios

EC4 F4 Actividad de aprendizaje 39: Apuntes de
clase sobre JQuery Ajax.

Desarrollar apuntes de la clase sobre Ajax, sus
caracteristicas, y sus métodos. Organizar la
informacién mediante un cuadros sindéptico. Incluir
en los apuntes digitales la siguiente informacion:
Definicion, método load, métodos get y post y
ejemplos.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Aubry Christopher (2017). jQuery: el framework
JavaScript para sitios dinamicos e interactivos.
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico .

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica sobre apuntes de clase

EC4 F4 Actividad de aprendizaje 40: Ejercicios
sobre los metodos load get/post.

Resolver de manera individual los ejercicios
sobre los métodos load, get/post, con base en las
indicaciones proporcionadas en el aula y los
recursos recomendados para la actividad. Como
resultado debera subir a la plataforma los ejercicios
resueltos.

3 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ( )

R :
ec':uArﬁg?y Christopher (2017). jQuery: el framework

JavaScript para sitios dinamicos e interactivos.
- Recio Garcia, J. A. (2016). HTML5, CSS3 y JQuery:

curso practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica sobre solucién de ejercicios
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EC4 F4 Actividad de aprendizaje 41: Exposicion
del proyecto final.

Realizar una exposicidon por equipo, donde se
muestre el proyecto web completo realizado en el
transcurso del curso. Participar grupalmente en la
sesion de preguntas e intercambio de ideas en las
presentaciones.

2 hrs. Aula
3 hrs. Virtuales

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

R :
ec':u/{ﬁg?y Christopher (2017). jQuery: el framework
JavaScript para sitios dinamicos e interactivos.

- Recio Garcia, J. A. (2016). HTMLS5, CSS3 y JQuery:

curso practico .

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Funcionalidad del Sistema Web
- Presentacion del sistema
- Seguridad en la programacion realizada
- Estandar de calidad en la programacién

Evaluacion formativa:

1. Solucion de ejercicios sobre operadores aritméticos

. Ejercicio de funcién con parametros

. Solucién de ejercicio: ventana nueva

. Investigacion sobre DOM

. Solucion de ejercicios con DOM

. Practica de laboratorio utilizando DOM

© 00 N O O b~ WD

10. Resolver ejercicios sobre selectores

11. Resolver ejercicios sobre eventos

12. Resolver ejercicios sobre efectos

13. Apuntes de clase sobre JQuery Ajax

14. Ejercicios sobre los metodos load get/post

. Solucién de ejercicios utilizando estructuras selectivas
. Practica de laboratorio utilizando estructuras repetitivas

. Exposicién sobre JQuery, sus caracteristicas, instalacion y carga



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106494

Fuentes de informacion

1. Aubry Christopher (2017). jQuery: el framework JavaScript para sitios dinamicos e interactivos. ENI

Editorial

2. Escarcena, M. (2020). Programacion paginas Web: JavaScript y PHP: (1 ed.). RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/222656

3. Fernandez Casado, P. E. (2020). Domine JavaScript. (4a. ed.). 4. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/222744

4. Fernandez Casado, P. E. (2023). Creacién de componentes en JavaScript: curso practico: (1 ed.). RA-
MA Editorial. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/235061

5. Recio Garcia, J. A. (2016). HTMLS5, CSS3 y JQuery: curso préactico.. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/106494
Politicas Metodologia Evaluacion

« Cumplir con los criterios de
calidad y plazos que
establezca el facilitador para la
entrega de trabajos, proyectos
0 materiales solicitados

- Trabajar de manera
coordinada y en equipo en las
actividades que asi lo
requieran.

- Mantener una actitud de
respeto y proactiva a sus
compafieros y facilitador
durante la clase.

- Entregar los trabajos
académicos con
(portada, introduccién,
desarrollo, conclusion
y bibliografia) y correcta
ortografia. En caso de que
éstos sean en equipo, debe de
incluir el nombre del todos los
integrantes que colaboraron.

- Ser puntuales en las clases.

Es responsabilidad del estudiante
gestionar los procedimientos
necesarios para alcanzar el
desarrollo de las competencias del
Curso.

El curso se desarrollara
combinando sesiones presenciales
y virtuales, asi como practicas
presenciales en laboratorios,
campos o a distancia en
congruencia con la naturaleza de la
asignatura.

Los productos académicos escritos
deberan ser entregados en formato
PDF en la plataforma institucional

El curso se desarrollara durante el
calendario y plazo que se
establezca en el calendario
institucional, donde se pondra en
manifiesto el uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacion,
adicional a sesiones presenciales.
Por lo que se desarrollaran
actividades en linea para reforzar
dichas sesiones.

Durante el desarrollo del curso el
alumno debera participar
activamente en las actividades que
se enmarquen en ambos tipos de
sesiones, con el fin de lograr

la competencia establecida en

La evaluacion del curso se
realizara de acuerdo al Reglamento
Escolar vigente que considera los
siguientes articulos:

ARTICULO 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente.

Su metodologia es integral y
considera diversos tipos de
evidencias de conocimiento,
desempefio y producto por parte
del alumno.

ARTICULO 28. Las modalidades
de evaluacion en la Universidad
son: Diagnéstica permanente,
entendiendo esta como la
evaluacioén continua del estudiante
durante la realizacion de una o
varias actividades; 1. Formativa,
siendo esta, la evaluacion al
alumno durante el desarrollo de
cada elemento de competencia; y
2. Sumativa, es la evaluacion
general de todas y cada una de las
actividades y evidencias de las
secuencias didacticas.

3. Sdlo los resultados de la
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cada elemento.

Cualquier duda que se tenga
acerca de los contenidos o
asignaciones, es importante que se
expongan al profesor, para

no limitar su participacién y
aprendizaje.

Las sesiones presenciales
consideran participacion individual,
por equipos y grupal

La actividad en linea considera,
también, participacion individual,
por equipos y grupal.

Para la actividad en linea, existe un
curso de apoyo en la plataforma
que senala las actividades, los
recursos y los productos a obtener
de cada una de ellas.

Cada elemento y fase tienen una
fecha de inicio y una de fin. Debera
respetarlas y seguirlas, para
avanzar apropiadamente on los
tiempos definidos en el semestre.

evaluaciéon sumativa tienen efectos
de acreditacion y seran reportados
al departamento de registro y
control escolar.

ARTICULO 29. La evaluacion
sumativa sera realizada tomando
en consideracion de manera
conjunta y razonada, las evidencias
del desarrollo de las competencias
y los aspectos relacionados con las
actitudes y valores logradas por el
alumno.

ARTICULO 30. Los resultados de
la evaluacién expresaran el grado
de dominio de las competencias,
por lo que la escala de evaluacion
contemplara los niveles de:

1. Competente sobresaliente;
2. Competente avanzado;

3. Competente intermedio;

4. Competente basico; y

5. No aprobado.

El nivel minimo para acreditar una
asignatura sera el de competente
basico. Para fines de acreditacion
los niveles tendran un equivalente
numeérico conforme a lo siguiente:

Competente sobresaliente=10
Competente avanzado=9
Competente intermedio=8
Competente basico=7

No aprobado=6




