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soporte técnico y redes, con lajde una red de datos para enlazar las diferentes areas de la
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decisiones en empresas publicas y|trabajo en equipo y una acertada toma de decisiones.

privadas, bajo estandares de calidad
nacional e internacional, a través del
analisis de problemas, comunicacion,
liderazgo e innovacion.

Elementos de competencia:

1. Describir los mecanismos y protocolos de la capa de internet segun la arquitectura TCP/IP para
implementarlos en una red de datos dentro de las organizaciones, bajo los principios de ética, trabajo en
equipo y una acertada toma de decisiones.

2. Comprender el direccionamiento IP de las capas de red e internet segun la arquitectura TCP/IP para
implementarlos en una red de datos dentro de las organizaciones, bajo los principios de ética, trabajo en
equipo y una acertada toma de decisiones.

3. Implementar una red de datos dentro de una organizacion, aplicando las normas, mecanismos y
protocolos de las capas de transporte e internet que regulan el funcionamiento de una red TPC/IP bajo
una acertada toma de decisiones.

Perfil del docente:

Ingenieria en Sistemas, Licenciatura en Informatica, Maestria en Ciencias Computacionales, Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion o afin al Programa Educativo de Ingenieria en Software. Evalla los procesos de
ensefanza y de aprendizaje con un enfoque por competencias, con una actitud de cambio a las innovaciones
pedagogicas. Construye ambientes para el aprendizaje autbnomo y colaborativo con apoyo de las tecnologias.
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Elemento de competencia 1: Describir los mecanismos y protocolos de la capa de internet segun la
arquitectura TCP/IP para implementarlos en una red de datos dentro de las organizaciones, bajo los principios
de ética, trabajo en equipo y una acertada toma de decisiones.

Competencias blandas a promover: Etica, trabajo en equipo y toma de decisiones.

EC1 Fase I: Modelo OSI y Arquitectura TCP/IP.

Contenido: Introduccién al modelo OSI, funcionamiento de las capas de la arquitectura TCP/IP: Interfaz de

red, internet, transporte y aplicacion.

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1:
Investigacion de conceptos sobre el modelo
OSl y la arquitectura TCP/IP

Realizar en equipo una investigacién de conceptos
sobre el modelo de referencia OSl y de la
arquitectura TCP/IP, incluir su descripcién, funcion
o caracteristicas, protocolos y dispositivos de
conectividad, con base en la revision independiente
de los materiales del apartado de recursos y otras
fuentes confiables de informacion.

Presentar en clase los resultados de su
investigacion y participar en el proceso de
preguntas y respuestas a modo de
retroalimentacion grupal.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:

. Ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores . Capitulo |

- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores .
Tema 1

- Robledo Sosa, C. (2002). Redes de computadoras .
Capitulo VIII

- Castafio Ribes, R. J. (2013). Redes locales . Unidad
Il

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de investigacion de conceptos

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2:
Participacion en foro sobre el modelo OSl y
arquitectura TCP/IP

Participar de manera individual e independiente en
el foro de plataforma sobre las principales
diferencias entre el modelo OSl y la arquitectura
TCP/IP, con base en la investigacion de conceptos
realizada en la actividad anterior y la
retroalimentacion por parte del facilitador en clase.

Fundamentar su comentario con la bibliografia en
formato APA 7ma edicién y realizar dos réplicas a
comentarios de sus compafieros, mencionar si
estas o no de acuerdo y justificar la respuesta.

1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal (X) Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores . Capitulo |

- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores .
Tema 1

- Robledo Sosa, C. (2002). Redes de computadoras .
Capitulo VIII

- Castafio Ribes, R. J. (2013). Redes locales . Unidad
Il

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de participacién en foro

EC1 Fase II: Protocolo IP.

Contenido: Caracteristicas del protocolo IP. Servicios del protocolo IP. Elementos del paquete IP.
Componentes del encabezado IP. Caracteristica de los Protocolos ARP, RARP, ICMP. Funcionamiento de las

utilerias ping, tracert, ipconfig.



https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=31
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=31
https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=266
https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=266
https://elibro.net/es/ereader/ues/43257?page=42
https://elibro.net/es/ereader/ues/43257?page=42
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=31
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=31
https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=266
https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=266
https://elibro.net/es/ereader/ues/43257?page=42
https://elibro.net/es/ereader/ues/43257?page=42
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/35-ParticipacionEnForo.pdf

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 3: Cuadro
sinoptico sobre el protocolo IP

Elaborar de forma independiente un cuadro
sinoptico sobre el protocolo IP: Caracteristicas,
servicios, elementos del paquete IP y componentes
del encabezado IP, con base en la explicacion del
tema por parte del facilitador en clase y la revision
de los materiales del apartado de recursos u otras
fuentes con sustento académico.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)
Recursos:
- Castafo Ribes, R. J. (2013). Redes locales . Unidad
7

- Robledo Sosa, C. (2002). Redes de computadoras

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Cuadro sinéptico

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Video
tutorial sobre protocolos y utilerias

Elaborar de forma individual e independiente un
video tutorial sobre las caracteristicas de los
protocolos ARP, RARP, ICMP vy el funcionamiento
de las utilerias ping, tracert, ipconfig, debe explicar
el funcionamiento y ejemplos.

Partir de la explicacion del tema en clase por parte
del facilitador y la revisién de los materiales de
apoyo del apartado de recursos, asi como la
consulta de otros materiales en sitios confiables de
internet.

Resolver minimo 5 ejercicios practicos
proporcionados por el facilitador sobre las utilerias,
posteriormente participar en el proceso de
retroalimentacion grupal.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
- Abad Domingo, A. (2013). Redes locales . Unidad 3
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores .
Tema 6
. Ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de

computadores . Capitulo V

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rubrica de Video
- Rubrica de Solucion individual de ejercicios de tarea

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 5: Practica de
laboratorio sobre utilerias

Realizar en equipo la practica de laboratorio sobre
las utilerias ping, ipconfig y tracer, proporcionada
por el facilitador, con base en la explicacion del
tema en clase.

Realizar de forma individual un reporte de practica,
incluir la resolucion y evidencia de la actividad en
laboratorio.

Participar en la socializacion de los resultados en
clase.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
- Abad Domingo, A. (2013). Redes locales . Unidad 3
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores .
Tema 6
. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de

computadores . Capitulo V

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rubrica de Practica de laboratorio



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/43257
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/43257
https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=292
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/12_Rubrica_Cuadro_Sinoptico.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/50228?page=85
https://elibro.net/es/ereader/ues/50228?page=85
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=173
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=173
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Rubricaparaelaboraciondevideo.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/32_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios_de_tarea.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/50228?page=85
https://elibro.net/es/ereader/ues/50228?page=85
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=173
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=173
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Practica_de_Laboratorio.pdf

2 hrs. Aula
3 hrs. Laboratorio

- Rubrica de Reporte de practica

EC1 Fase lll: Fragmentacion y reensamblado de paquetes.

Contenido: Unidad de transferencia maxima (MTU). Campos de la cabecera IP: identificacion, indicadores y
desplazamiento de fragmento. Ejercicios de fragmentacion de paquetes IP.

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 6: Mapa
conceptual sobre fragmentacion de paquetes IP

Realizar de forma individual e independiente un
mapa conceptual sobre los conceptos de
fragmentacion de paquetes IP: Unidad de
transferencia maxima, fragmentacion,
reensamblado de fragmentos, campos
identificacion, campo indicadores, campo
desplazamiento de fragmentos, féormula para
calcular el numero de fragmentos, ejemplos de
fragmentacion de paquetes IP, con base en los
materiales de apoyo del apartado de recursos u
otras fuentes con sustento académico, asi como la
explicacion del tema por parte del facilitador en
clase.

Exponer en clase su mapa conceptual y participar
en el proceso de retroalimentacion.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores .
Tema 6

. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de

computadores . Capitulo V

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Mapa conceptual

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 7: Practica de
laboratorio sobre fragmentacion de paquetes IP

Realizar de forma individual la practica de
laboratorio sobre fragmentacion de paquetes IP
proporcionada por el facilitador, con base en los
materiales de apoyo del apartado de recursos.

Elaborar de forma independiente un reporte de
practica, incluir la resolucién y evidencia de la
actividad en el laboratorio y participar en la
socializacion de los ejercicios en clase.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Documento generado en la Actividad 5
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores .
Tema 6
. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de

computadores . Capitulo V

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rubrica de Practica de laboratorio
- Rubrica de Reporte de practica

Evaluacion formativa:

- Investigacion de conceptos sobre el modelo OSl y de la arquitectura TCP/IP

- Particiacion en foro sobre el modelo OSI y arquitectura TCP/IP

- Cuadro sinéptico sobre el protocolo IP
- Video tutorial sobre protocolos y utilerias



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/27_Rubrica_Reporte_de_practicas.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=144
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=144
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/04_Rubrica_Mapa_Conceptual.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=144
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=144
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=282
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Practica_de_Laboratorio.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/27_Rubrica_Reporte_de_practicas.pdf

- Mapa conceptual sobre fragmentacion de paquetes IP
- Practica de laboratorio sobre fragmentacion de paquetes IP

Fuentes de informacion

1. Abad Domingo, A. (2013). Redes locales. McGraw-Hill Espafia.
https://elibro.net/es/ereader/ues/502287?page=85

2. Castano Ribes, R. J. (2013). Redes locales. Macmillan Iberia, S.A.
https://elibro.net/es/ereader/ues/43257?page=42

3. ifiigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de computadores. Editorial UOC.
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54

4. Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores. Editorial
Universidad de Alcala. https://elibro.net/es/ereader/ues/1316067?page=31

5. Robledo Sosa, C. (2002). <Redes de computadoras.Instituto Politécnico
Nacional. https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=266



https://elibro.net/es/ereader/ues/50228?page=85
https://elibro.net/es/ereader/ues/43257?page=42
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=31
https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=266

Elemento de competencia 2: Comprender el direccionamiento IP de las capas de red e internet segun la
arquitectura TCP/IP para implementarlos en una red de datos dentro de las organizaciones, bajo los principios
de ética, trabajo en equipo y una acertada toma de decisiones.

Competencias blandas a promover: Etica, trabajo en equipo y toma de decisiones.

EC2 Fase I: Estructuras de las direcciones IP V4 y IP V6.

Contenido: IP’s publicas, privadas, estaticas y dinamicas. Identificador de red e identificador del host de la
direccion IP. Estructura de las direcciones IP’s V4, Clases de direcciones IP, Direccionamiento IPV6.

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 8: Mapa
conceptual sobre direcciéon IP

Realizar de forma independiente un mapa
conceptual sobre direccién |IP: Definicion,
estructura, tipos (publicas, privadas, estaticas y
dinamicas), clases, identificador de red e
identificador de host, con base en la introduccion al
tema por parte del facilitador en clase, asi como la
revision de los materiales de apoyo del apartado de
recursos.

Presentar en clase a modo de exposicién y atender
el proceso de retroalimentacion grupal.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
. Ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Mapa conceptual

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 9:
Investigacion de conceptos sobre
direccionamiento IPv6

Realizar de forma individual una investigacion de
conceptos sobre el direccionamiento IPv6:
Definicion, caracteristicas, estructura y ejemplos,
con base en la revisidon independiente de los
materiales propuestos en el apartado de recursos,
asi como otras fuentes con sustento académico.

Elaborar una presentacion multimedia para
exponer en clase y participar de forma activa en el
proceso de retroalimentacion.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rubrica de investigaciéon de conceptos
- Rubrica de presentacion multimedia

EC2 Fase II: Direccionamiento de subredes.

Contenido: Caracteristicas del direccionamiento de subredes. Mascara de subred. Encaminamiento entre
dominios sin clases (CIDR). Funcionamiento de CIDR. Notacion CIDR. Super-redes y subredes.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 10: Glosario
sobre direccionamiento de subredes

Elaborar de forma individual un glosario de

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()



https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=326
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=326
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=189
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/04_Rubrica_Mapa_Conceptual.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=326
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=326
https://elibro.net/es/ereader/ues/131606?page=189
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/RubricaparaPresentacionmultimedia.pdf

términos sobre ;Qué es una mascara de subred? y
ejemplos, mascaras de subred por default, por
clase de IP, qué es una subred, para que se
utilizan las subredes, identificador de subred e
identificador de host en la mascara de subred,
formula para calcular el numero de subredes y
ejemplos, formula para calcular la cantidad de host
para una subred y ejemplos.

Partir de la explicacion del tema en clase y la
revision independiente de los materiales
proporcionados en el apartado de recursos, asi
como otras fuentes con sustento académico.

Socializar en clase los conceptos y los resultados
de la actividad.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Independientes (X)

Recursos:
. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores

Criterios de evaluacioén de la actividad:

Rubrica de Glosario

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 11: Practica de
laboratorio sobre subredes

Realizar en equipo la practica de laboratorio sobre
subredes proporcionada por el facilitador, con base
en la explicacion previa en clase.

Elaborar de forma individual un reporte de practica,
incluir la resolucion de la actividad y evidencia de la
misma. Participar en clase en el proceso de
socializacion de los resultados de los ejercicios.

2 hrs. Aula
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rudbrica de Practica de laboratorio
- Rubrica de Reporte de practica

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 12: Practica de
laboratorio sobre subredes método VLSM

Realizar en equipo la practica de laboratorio sobre
subredes utilizando el método VLSM
proporcionada por el facilitador, partir de la
explicacion del tema en clase, asi como la revision
de los materiales del apartado de recursos.

Elaborar de forma individual un reporte de practica,
incluir la resolucion y evidencia de la actividad en
laboratorio, y participar en el proceso de
socializacion de los resultados en clase.

2 hrs. Aula
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
. ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores
- Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez
Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rubrica de Practica de laboratorio
- Rubrica de Reporte de practica

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 13: Mapa

Tipo de actividad:
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conceptual sobre encaminamiento entre
dominios sin clases (CIDR)

Elaborar de forma independiente un mapa
conceptual sobre el encaminamiento entre
dominios sin clases (CIDR): Funcionamiento de
CIDR. Notacion CIDR. Super-redes y subredes,
con base en la revision de los materiales del
apartado de recursos, asi como la explicacién del
tema en clase por parte del facilitador.

Exponer los resultados de la actividad en clase y
participar de forma activa en el proceso de
retroalimentacion.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Mapa conceptual

Evaluacioén formativa:
- Mapa conceptual sobre direcciéon IP

- Investigacion de conceptos sobre direccionamiento IPv6

- Glosario sobre direccionamiento de subredes
- Practica de laboratorio sobre subredes

- Practica de laboratorio sobre subredes método VLSM
- Mapa conceptual sobre encaminamiento entre dominios sin clases (CIDR)

Fuentes de informacion

1. Abad Domingo, A. (2013). Redes locales. McGraw-Hill Espafia.
https://elibro.net/es/ereader/ues/502287?page=85

2. Castano Ribes, R. J. (2013). Redes locales. Macmillan Iberia, S.A.
https://elibro.net/es/ereader/ues/43257?page=42

3. ifiigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de computadores. Editorial UOC.
https://elibro.net/es/ereader/ues/56423?page=54

4. Sanchez Rubio, M. Barchino Plata, R. &Martinez Herraiz, J. J. (2020). Redes de computadores. Editorial
Universidad de Alcala. https://elibro.net/es/ereader/ues/1316067?page=31

5. Robledo Sosa, C. (2002). <Redes de computadoras.Instituto Politécnico Nacional.
https://elibro.net/es/ereader/ues/101803?page=266
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Elemento de competencia 3: Implementar una red de datos dentro de una organizacion, aplicando las
normas, mecanismos y protocolos de las capas de transporte e internet que regulan el funcionamiento de una

red TPC/IP bajo una acertada toma de decisiones.

Competencias blandas a promover: Etica, trabajo en equipo y toma de decisiones.

EC3 Fase I: Protocolos TCP y UDP.

Contenido: Puertos Bien Conocidos, Registrados. Componentes de un Sockets. Lista de puertos TCP y UDP.
Caracteristicas del Protocolo UDP. Formato del Datagrama UDP. Caracteristicas del protocolo TCP. Formato
del Datagrama TCP. Establecimiento y cierre de una Conexién TCP.

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 14:
Investigacion de conceptos sobre sockets

Realizar de manera individual una investigacion de
conceptos para identificar las propiedades,
origenes y variantes de los sockets, partir de la
revision independiente de los materiales de apoyo
del apartado de recursos y la breve explicacion del
tema en clase.

Participar en el proceso de retroalimentacién en
clase con la informacién recabada.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Investigacidon de conceptos

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 15: Cuadro
sinoptico sobre puertos TCP y UDP

Elaborar de forma independiente un cuadro
sindptico sobre los puertos Iégicos: Definicion de
puertos logicos, lista de puertos bien conocidos y
registrados que se utilizan en los protocolos TCP y
UDP, con ejemplos de aplicaciones que los utilizan,
con base en la explicacion por parte del facilitador
en clase y los materiales de apoyo del apartado de
recursos.

Exponer en clase el resultado de la actividad y
participar en el proceso de retroalimentacion.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:

ifigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de
computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Cuadro sinéptico

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 16: Cuadro
comparativo sobre los protocolos UDP y TCP

Elaborar de forma individual un cuadro comparativo
sobre los protocolos UDP y TCP, incluir los tipos de
protocolos de internet, asi como las caracteristicas
y funcionamiento de cada uno de ellos, con base
en la explicacion del tema en clase por parte del
facilitador y la revision de los materiales de apoyo

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Ruiz Mateos, M. (2013). Manual Protocolo de atencién a
los medios de comunicacion
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del apartado de recursos.

Participar de forma activa en el proceso de
retroalimentacion grupal posterior al desarrollo de
la actividad.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Cuadro comparativo

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 17: Practica de
laboratorio sobre simulacion TCP y UDP

Realizar en equipo la practica de laboratorio en el
software packet tracer que proporcione una base
para comprender los protocolos TCP y UDP en
detalle. EI modo de simulacion debe ofrecer la
capacidad de ver la funcionalidad de los diferentes
protocolos. Generar trafico de red. Generar Trafico
HTTP, FTP, DNS, Email. Verificar funcionalidad de
los protocolos UDP y TCP.

Partir de la explicacion por parte del facilitador, asi
como la revision de los materiales de apoyo del
apartado de recursos.

Elaborar de forma individual un reporte de practica,
incluir los resultados y evidencia del desarrollo de
la practica de laboratorio.

1 hr. Virtual
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
- Ruiz Mateos, M. (2013). Manual Protocolo de
atencion a los medios de comunicacion
- Cisco Packet Tracer

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rubrica de Practica de laboratorio
- Rubrica de Reporte de practica

EC3 Fase Il: Componentes de una red de conmutacion de paquetes y algoritmos y protocolos de

encaminamiento que se utilizan en Internet.

Contenido: Redes conmutacién paquetes. Algoritmos encaminamiento. Protocolos encaminamiento.

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 18: Mapa
conceptual sobre la conmutacion de paquetes

Realizar en equipo un mapa conceptual sobre la
conmutacion de paquetes, identificar los principales
conceptos a partir de la explicacion del tema por
parte del facilitador y la revisién del material de
apoyo del apartado de recursos.

Participar en el proceso de mesa redonda grupal
con comentarios basados en los resultados de la
actividad.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Sanchez Rubio, M., Barchino Plata, R. y Martinez
Herraiz, J.(2020). Redes de computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de mapa conceptual

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 19: Cuadro

Tipo de actividad:
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sinoptico sobre protocolos IGP, RIP, OSPF,
EGP y BGP

Realizar de manera independiente un cuadro
sinoptico sobre los protocolos encaminamiento
Interior Gateway Protocolo (IGP), Protocolo de
informacion de encaminamiento (RIP), Protocolo
Abierto del Camino mas Corto (OSPF), Exterior
Gateway Protocolo (EGP), Protocolo de Pasarela
de Frontera (BGP), con base en el material de
apoyo del apartado de recursos.

Presentar en clase y participar de forma activa en
el proceso de retroalimentacién guiados por el
facilitador.

1 hr. Aula
1 hr. Independiente

Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

Sanchez Rubio, M., Barchino Plata, R. y Martinez
Herraiz, J. (2020). Redes de computadores

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Cuadro sindptico

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 20: Practica de
laboratorio sobre protocolos

Realizar en equipo la practica de laboratoria para
configurar el router del cliente con una red interna
gue se publicara a través de ISP1 usando un
protocolo de border gateway (BGP) considerando:
Configurar cada router, rutas estaticas, configurar
el BGP, ISP y Visualizar el enrutamiento BGP.
Revisar los materiales de apoyo del apartado de
recursos, asi como la explicacion del tema por
parte del facilitador.

Elaborar de forma individual un reporte de practica,
incluir la resolucion y evidencia de la actividad en el
laboratorio.

1 hr. Aula
3 hrs. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
- Ruiz Mateos, M. (2013). Manual Protocolo de
atencion a los medios de comunicacion
- Cisco Packer Tracer

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Rudbrica de Practica de laboratorio
- Rubrica de Reporte de practica

Evaluacion formativa:
- Investigacion de conceptos sobre sockets
- Cuadro sinoptico sobre puertos TCP y UDP

- Cuadro comparativo sobre los protocolos UDP y TCP

- Practica de laboratorio simulacion TCP y UDP

- Mapa conceptual sobre la conmutacién de paquetes
- Cuadro sinoptico sobre protocolos IGP, RIP, OSPF, EGP Y BGP

- Practica de laboratorio sobre protocolos

Fuentes de informacion

1. Sanchez Rubio, M., Barchino Plata, R. y Martinez Herraiz, J.(2020). Redes de computadores. Servicio de
Publicaciones. Universidad de Alcala. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/131606
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3. Kurose, J. y Ross, K. (2017). Redes de computadoras: un enfoque descendente (7a. ed.). Pearson

Educacion. https://www.academia.edu/40738627/Redes_de computadoras_Un_enfoque descendente

7a_Edici%C3%B3n

4. Carceller Cheza, R. (2013). Servicos en red. Macmillan Iberia, S.A.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/43261

5. Abad Domingo, A. (2013). Redes locales. McGraw-Hill Espafia. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/50228
6. Ruiz Mateos , M. (2013). Manual Protocolo de atencion a los medios de comunicacién. Editorial CEP,
S.L. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/50638

7. Iigo Griera, J. (2013). Estructura de redes de computadores. Editorial UOC.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/56423

Politicas

Para el desarrollo del curso el
alumno debera cumplir con las
siguientes politicas:

« Cumplir con la entrega de
actividades en tiempo y forma,
no se recibiran actividades
posteriores a la fecha
indicada.

- En caso de plagio, la actividad
correspondiente tendra un
valor de cero.

- Debera cumplir con un 80% de
la asistencia a clases.

- Respeto y orden en todos los
ambitos del curso.

- No introducir alimentos

- Los teléfonos celulares
deberan estar en modo
“vibrador”

- Puntualidad en la entrada a
clases.

- Participacion activa y positiva
durante el proceso ensefanza
aprendizaje.

- Leer y dar seguimiento a la
secuencia didactica del curso.

- Entender los criterios de
evaluacion indicados por el
facilitador para el logro de las
competencias.

Metodologia

Durante el curso los alumnos
realizaran las actividades
proporcionadas por el facilitador,
recibiendo las indicaciones previas
correspondientes, ademas de la
asesoria pertinente durante el
desarrollo de la misma.

Cuando las circunstancias los
ameriten, al inicio de cada fase se
realizara una exposicion por parte
del facilitador del tema
correspondiente, de igual manera,
al finalizar la fase o la entrega de
una actividad se desarrollara la
retroalimentacion o en su caso una
discusion grupal que complemente
el aprendizaje.

Es importante que el alumno
muestre responsabilidad y
perseverancia para el logro del
aprendizaje, participacion activa
durante el proceso ensefianza
aprendizaje, aspectos que se
reflejaran en el desarrollo de las
actividades y en la evaluacion
correspondiente.

Asi mismo es trascendental la
asistencia de los alumnos a
asesorias (virtuales o presenciales)
cuando alguna duda se le presente
y no se vean afectados en temas o
aprendizajes posteriores a la
misma.

Los recursos a utilizar son:
Laboratorio de computo,

Evaluacion

La evaluacion del curso se
realizara de acuerdo al Reglamento
Escolar vigente que considera los
siguientes articulos:

ARTICULO 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente. Su metodologia
es integral y considera diversos
tipos de evidencias de
conocimiento, desempefio y
producto por parte del alumno.

ARTICULO 28. Las modalidades
de evaluacion en la Universidad
son:

I. Diagnéstica permanente,
Entendiendo esta como la
evaluacioén continua del estudiante
durante la realizacion de una o
varias actividades;

Il. Formativa, siendo esta, la
evaluacién al alumno durante el
desarrollo de cada elemento de
competencia;

[ll. Sumativa es la evaluacion
general de todas y cada una de las
actividades y evidencias de las
secuencias didacticas solo los
resultados de la evaluacién
sumativa tienen efectos de
acreditacion y seran reportados al
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computadora, cafidn, proyector
multimedia), pintarrén, bibliografia,
plataforma educativa e Internet. Se
tomara en cuenta la
responsabilidad en el cumplimiento.

departamento de registro y control
escolar.

ARTICULO 29. La evaluacion
sumativa sera realizada tomando
en consideracion de manera
conjunta y razonada, las evidencias
del desarrollo de las competencias
y los aspectos relacionados con las
actitudes y valores logradas por el
alumno.

ARTICULO 30. Los resultados de
la evaluacién expresaran el grado
de dominio de las competencias,
por lo que la escala de evaluacion
contemplara los niveles de:

El nivel minimo para acreditar una
asignatura sera el de competente
basico. Para fines de acreditacion
los niveles tendran un equivalente
numeérico conforme a lo siguiente:

Competente sobresaliente 10
Competente avanzado 9
Competente intermedio 8
Competente basico 7

No aprobado 6

ARTICULO 31. Para lograr la
acreditacion de las competencias
comprendidas en las secuencias
didacticas de las asignaturas del
programa educativo, el alumno
dispondra de los siguientes medios:

|. La evaluaciéon sumativa, minimo
7, competente basico;

[l. La demostracion de
competencias previamente
adquiridas;

I1l. Por convalidacion, revalidacion
0 equivalencia.

ARTICULO 32. Los resultados de
la evaluacion sumativa seran dados
a conocer a los alumnos, en un
plazo no mayor de cinco dias
habiles después de concluido el
proceso.




ARTICULO 33. En caso de que el
alumno considere que existe error
u omisién en el registro de
evaluacién sumativa, podra
presentar solicitud por escrito ante
el director de la unidad académica
dentro de los cinco dias habiles
siguientes contados a partir de la
fecha de publicacioén de los
resultados, quien en igual termino
emitira una respuesta




