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soporte técnico y redes, con lalestablecidas para asegurar la calidad en el desarrollo de sistemas
finalidad de solucionar problemas y|computacionales, para dar soluciéon a problemas dentro de las
agilizar procesos en la toma de|organizaciones, predominando el trabajo en equipo.

decisiones en empresas publicas y
privadas, bajo estandares de calidad
nacional e internacional, a través del
analisis de problemas, comunicacion,
liderazgo e innovacion.

Elementos de competencia:

1. Identificar los elementos planteados por la metodologia RUP, para aplicarlos en el desarrollo de software
de calidad dentro de las organizaciones, de manera eficiente, predominando el trabajo en equipo.

2. Implementar las practicas de la ingenieria de software, para el modelado de un sistema de informacién
dentro de una organizacion, haciendo uso del Lenguaje Unificado de Modelado (UML) y considerando
requerimientos establecidos, con un enfoque de calidad.

3. Aplicar los principios de pruebas de software a un proyecto de sistemas de informacion dirigido a una
organizacion, conforme a los requerimientos establecidos y estandares de programacion, con la finalidad
de concluir el proceso de desarrollo, con un enfoque en el aseguramiento de la calidad.

Perfil del docente:

Licenciado en sistemas computacionales, ingeniero en software o afin preferente con maestria en las areas de
ingenieria de software, sistemas computacionales o afin. El docente debe tener amplios conocimientos sobre
elaboracion y administracion de proyectos de software, aplicando el modelo Unificado de Desarrollo de
Software y el lenguaje de modelado unificado. Contar con habilidades para desarrollar la funciéon de docencia y
mostrar interés por los temas relacionados con su especialidad y tener espiritu investigador para garantizar su
competencia y la de sus estudiantes. Evalla los procesos de ensefanza y de aprendizaje con un enfoque
formativo, con una actitud de cambio a las innovaciones pedagoégicas. Construye ambientes para el aprendizaje
auténomo y colaborativo.
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Elemento de competencia 1: Identificar los elementos planteados por la metodologia RUP, para aplicarlos en
el desarrollo de software de calidad dentro de las organizaciones, de manera eficiente, predominando el

trabajo en equipo.

Competencias blandas a promover: Trabajo en equipo

EC1 Fase I: RUP

Contenido: Definicion de RUP, fases de RUP: inicio, elaboracién, construccion, transicion

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1: Resumen de
principios basicos de RUP

Elaborar un resumen que contenga la definicion de
RUP vy la descripcién de cada una de sus fases,
inicio, elaboracion, construccion y transicién.
Revisar la informacién incluida en la seccién de
recursos, ademas puedes de apoyarte de otras
fuentes con sustento académico. Subir a
plataforma educativa en formato pdf.

2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales ( )

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

- Rumbaugh, J., Grady, B., &Jacobson, |. (2000). El
proceso unificado de desarrollo de software.
Addison-Wesley. Cap. 1, pags. 29-38.

- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice Hall.
Cap 2, pags.13-26.

- Baez Pérez, C. |. &Suarez Zarabanda, M. |I.
(2013). Proceso de desarrollo de software: basado
en la articulacién de RUP y CMMI priorizando su
calidad. .

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de resumen

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2: Mapa
conceptual sobre flujos de trabajo de RUP

Elaborar un mapa conceptual que contenga los
flujos de trabajo fundamentales en cada fase de
RUP. Con base en la informacién revisada en la
seccion de recursos y apoyandote de otras fuentes
de sustento académico, identifica las actividades
de trabajo que se consideran en cada una de las
fases de RUP(Inicio, Elaboracion, Construccion y
Transicion). Usar una herramienta para elaboracién
de mapa conceptual. Integrar en un documento
portada, el mapa conceptual obtenido y
referencias bibliograficas.

Subir a plataforma educativa.

1 hr. Aula
2 hrs. Virtuales
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

- Rumbaugh, J., Grady, B., &Jacobson, |. (2000). El
proceso unificado de desarrollo de software.
Addison-Wesley. Cap. 2, pags. 50-58.

- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice Hall.
Cap 2, pags 20-23

- Baez Pérez, C. |I. &Suarez Zarabanda, M. |I.
(2013). Proceso de desarrollo de software: basado
en la articulacion de RUP y CMMI priorizando su
calidad.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica mapa conceptual

EC1 Fase lI: Requerimientos de software

Contenido: Definicion de requerimientos, requerimientos funcionales y no funcionales

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 3: Resumen
sobre requerimientos de sofware

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )
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Elaborar un resumen que contenga definicién de
requerimientos, requerimientos funcionales y no
funcionales, incluir ejemplos. Usar la informacién
incluida en la seccion de recursos y de otras
fuentes de sustento académico. Subir a plataforma
educativa en formato pdf.

1 hr. Aula
2 hrs. Independientes

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Equipo ( )

Recursos:

- Sommerville, 1an(2011). Ingenieria de software. Cap.
4. pag 82

- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice Hall.
Cap. 5, pag. 39

- Baez Pérez, C. |. ; Suarez Zarabanda, M. |. Proceso
de desarrollo de software: basado en la articulacién
de RUP y CMMI priorizando su calidad.

Criterios de evaluacioén de la actividad:

Rubrica de resumen

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Apuntes de
clase sobre la importancia de entender los
procesos de negocio

Tomar apuntes de clase sobre el tema “ La
importancia de entender los procesos de
negocios”. Organizar la informacion de acuerdo a
las instrucciones indicadas por el facilitador. Subir
a plataforma educativa en formato pdf.

2 hrs. Aula
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:
- Pressman, Roger. Séptima edicién. Ingenieria de
software. Mc Graw Hill. Cap 5, pag 101
- Baez Pérez, C. |. ; Suarez Zarabanda, M. |. Proceso
de desarrollo de software: basado en la articulaciéon
de RUP y CMMI priorizando su calidad.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica apuntes de clase

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 5: Esquema
grafico sobre técnicas de analisis de
requerimientos.

Elaborar un esquema grafico sobre técnicas de
analisis de requerimientos. En aula y de manera
individual realiza apuntes de clase sobre la
informacion proporcionada por el facilitador. Luego
en equipo y considerando los apuntes de cada
integrante, asi como informacion incluida en la
seccion de recursos realiza un esquema grafico.
Subir a plataforma educativa en formato pdf.

2 hrs. Aula
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)
Recursos:
- Sommerville, 1an(2011). Ingenieria de software. Cap.
4. pag106

- ZAPATA J. C. M. Alineacién entre metas
organizacionales vy elicitacion de requisitos del
software. ed. Medellin: Red Dyna, 2006.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de esquema grafico

Evaluacion formativa:
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. Resumen de Principios basicos de RUP.

. Mapa conceptual Flujos de trabajo de RUP.

. Resumen sobre requerimientos de software.

. Apuntes de clases -Importancia de entender los procesos de negocio.
. Tecnicas de analisis de requerimientos.

Fuentes de informacion

. Baez Pérez, C. |I. &Suarez Zarabanda, M. I. (2013). Proceso de desarrollo de software: basado en la

articulacion de RUP y CMMI priorizando su calidad.. Universidad de Boyaca.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/129062

. Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice Hall.
. Rumbaugh, J., Grady, B., &Jacobson, I. (2000). El proceso unificado de desarrollo de software. Addison-

Wesley.

. Sommerville, lan(2011). Ingenieria de software.
. Pressman, Roger. Séptima edicion. Ingenieria de software. Mc Graw Hill
. ZAPATA J. C. M. Alineacion entre metas organizacionales y elicitacion de requisitos del software. ed.

Medellin: Red Dyna, 2006. 12 p. Disponible en: https://elibro.net/es/ereader/ues/304?page=5.
Consultado en: 19 Jun 2023
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Elemento de competencia 2: Implementar las practicas de la ingenieria de software, para el modelado de un

sistema de informacién dentro de una organizacion,

haciendo uso del Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

y considerando requerimientos establecidos, con un enfoque de calidad.

Competencias blandas a promover: Enfoque en la calidad.

EC2 Fase I: Introduccién a UML

Contenido: Diagramas UML, caracteristicas e importancia.

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 6: Resumen
sobre diagramas UML.

Elaborar un resumen que contenga la descripcidn
de los siguientes diagramas: Casos de Uso,
Clases, Secuencia, Estados, Componentes y
despliegue. Apoyate de informacion presentada por
el facilitador en la clase, asi como la incluida en la
seccion de recursos y de otras fuentes de sustento
académico.

Subir a plataforma educativa en formato pdf.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)
Recursos:
- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice Hall.
Cap. 6,9, 19

- Teniente Lépez, E. Costal Costa, D. &Sancho
Samsd, M. R. (2015). Especificacién de sistemas
software en UML .

- BARRERA, D. G. ; DIAZ, M. (2013). Communicating
Systems with UML 2: Modeling and Analysis of
Network Protocols .

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de resumen

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 7: Foro sobre
la importancia del Lenguaje Unificado de
Modelado (UML)

Participar en equipo, en el foro denominado "La
importancia del Lenguaje Unificado de
Modelado(UML), en el desarrollo de proyectos de
software". Apdyate de la informacién proporcionada
en la clase por el facilitador y de la informacion
incluida en la seccién de recursos. Redactar una
publicacién con una extensién de 100 palabras,
con respecto a la pregunta, ¢Cual es la importancia
del Lenguaje Unificado de Modelado en el
desarrollo de proyectos de software?.

1 hr. Aula
2 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)
Recursos:
- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice Hall.
Cap. 6,9, 19

- Teniente Lépez, E. Costal Costa, D. &Sancho
Samsd, M. R. (2015). Especificacion de sistemas
software en UML .

- BARRERA, D. G. ; DIAZ, M. (2013). Communicating
Systems with UML 2: Modeling and Analysis of
Network Protocols.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica participacién en foro

EC2 Fase II: Requerimientos y modelado con diagramas UML.

Contenido: Levantamiento de requerimientos, Diagramas: caso de uso, clases, secuencia, componentes,

despliegue.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 8: Reporte
escrito sobre requerimientos de software y
diagrama de casos de uso

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)
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Redactar un reporte escrito que contenga todos los
requerimientos del proyecto, con su respectiva
descripcion y el diagrama de casos de uso, para
ello, realizar en equipo, la eleccién del negocio o
empresa en la cudl se trabajara el modelado del
proyecto; Una vez decidido, el equipo realizara las
visitas que sean necesarias para hacer el
levantamiento de requerimientos sobre el area que
la empresa desee automatizar. Con la informacién
claramente comprendida, elaborar el diagrama de
casos de uso del proyecto, considerando la
explicacion realizada por el facilitador. Subirlo a
plataforma educativa en formato pdf.

Participar en aula con la exposicion del proyecto,
explicando de manera clara los requisitos
solicitados por la empresa.

4 hrs. Aula
2 hrs. Virtuales
6 hrs. Independientes

Independientes (X)

Recursos:

- Fontela, Carlos. (2011). UML Modelado para
profesionales. Pag. 28

- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice Hall.
Pag. 68

- Teniente Lopez, E. Costal Costa, D. ; Sancho
Samsé, M. R.(2015). Especificaciéon de sistemas
software en UML . Pag 67

- Pressman, Roger. Séptima edicion. Ingenieria de
software. Mc Graw Hill. Pag 102

- ZAPATA J. C. M. (2006). Alineacidon entre metas
organizacionales y elicitacién de requisitos del
software . Pag. 101.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de reporte escrito

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 9: Esquema
grafico: Diagramas de secuencia

Elaborar los diagramas de secuencia del proyecto
elegido, considerando la explicacion realizada por
el facilitador, asi como también, la informacioén que
se tiene del proyecto a modelar, ademas puedes
apoyarte de la informacidn incluida en la seccion
de recursos. Hacer uso de alguna herramienta para
prototipos de proyectos.

Subir a plataforma educativa en formato pdf.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
3 hrs. Independientes

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)
Recursos:
- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice
Hall.Cap. 9

- Teniente Lopez, E. Costal Costa, D. ; Sancho
Samsdé, M. R. (2015 ).Especificacién de sistemas
software en UML. Pag 79.

- Fontela, Carlos. (2011). UML Modelado para

profesionales. Pag. 45.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica esquema grafico

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 10: Esquema
grafico: Diagrama de clases

Elaborar un diagrama de clases del proyecto
elegido, considerando la explicacion realizada por
el facilitador, asi como también, la informacion que
se tiene del proyecto a modelar, ademas puedes
apoyarte de la informacién incluida en la seccion
de recursos. Hacer uso de alguna herramienta para
prototipos de proyectos.

Subir a plataforma educativa en formato pdf.

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)
Recursos:
- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice
Hall.Cap. 10

- Teniente Lépez, E. Costal Costa, D. ; Sancho
Samsd, M. R. (2015). Especificacion de sistemas
software en UML. Pag 79

- Fontela, Carlos. (2011) UML Modelado de software
para profesionales. Pag. 69
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1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de esquema grafico

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 11: Esquema
grafico: Diagrama de componentes

Elaborar un diagrama de componentes del
proyecto elegido, considerando la explicacion
realizada por el facilitador, asi como también, la
informacién que se tiene del proyecto a modelar,
ademas puedes apoyarte de la informacién incluida
en la seccién de recursos. Hacer uso de alguna
herramienta para prototipos de proyectos.

Subir a plataforma educativa en formato pdf.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- JIMENEZ DE PARGA, C. (2014). UML Aplicaciones
en Javay C++. Pag. 79
- Pressman, Roger. Séptima edicién. Ingenieria de
software. Mc Graw Hill. Pag 235
- Fontela, Carlos. (2011). UML Modelado de software
para profesionales. Pag. 95

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de esquema grafico

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 12: Esquema
grafico: Diagrama de despliegue

Elaborar un diagrama de despliegue del proyecto
elegido, considerando la explicacion realizada por
el facilitador, asi como también, la informacioén que
se tiene del proyecto a modelar, ademas puedes
apoyarte de la informacidn incluida en la seccion
de recursos. Hacer uso de alguna herramienta para
prototipos de proyectos.

Subir a plataforma educativa en formato pdf.

1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:

Aula () Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)
Recursos:
- Larma, Craig. (2006). UML y patrones. Prentice

Hall. Pag 569
- Fontela, Carlos. (2011). UML Modelado de software
para profesionales. Pag. 99

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de esquema grafico

Evaluacion formativa:
1. Resumen sobre diagramas UML

. Esquema grafico: Diagrama de casos de uso.
. Esquema grafico: Diagramas de secuencia

. Esquema grafico: Diagrama de clases

. Esquema grafico: Diagrama de componentes
. Esquema grafico: Diagrama de despliegue
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. Foro sobre la importancia del Lenguaje Unificado de Modelado (UML)
. Reporte escrito sobre requerimientos de software
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Fuentes de informacion

. BARRERA, D. G. ; DIAZ, M. Communicating Systems with UML 2: Modeling and Analysis of Network
Protocols. ed. Hoboken, N.J: Wiley, 2013. 286 p. Disponible en:
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Elemento de competencia 3: Aplicar los principios de pruebas de software a un proyecto de sistemas de
informacion dirigido a una organizacion, conforme a los requerimientos establecidos y estandares de
programacion, con la finalidad de concluir el proceso de desarrollo, con un enfoque en el aseguramiento de la

calidad.

Competencias blandas a promover: Enfoque de calidad

EC3 Fase I: Desarrollo de prototipos.

Contenido: Prototipos de aplicaciones.

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 13:
Investigacion de conceptos sobre prototipos

Realizar una investigacion conceptual sobre la
construccién de prototipos de sistemas de
informacion, apoyandose en los recursos
sugeridos.

Subir a plataforma educativa en formato PDF.

1 hr. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

- Sommerville, 1an(2011). Ingenieria de software.

- Alonso Amo, F. Martinez Normand, L. ; Segovia
Pérez, J.(2005). Introduccién a la Ingenieria del
Software

- Sean James, A. (2001). Analisis y disefo de
sistemas de informacion. 2da Ed.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de investigacion de conceptos

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 14: Exposicién
de prototipo de software

Disefiar una exposicion del prototipo de aplicacién
de software, en equipo, apegados a los
requerimientos del cliente y al disefio de diagramas
realizados en el segundo elemento de
competencia.

6 hrs. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( )

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Sean James, A. (2001). Analisis y disefo de
sistemas de informacién. 2da Ed.
- Alonso Amo, F. Martinez Normand, L. ; Segovia
Pérez, J.(2005). Introduccién a la Ingenieria del
Software

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de exposicién

EC3 Fase II: Pruebas de software.

Contenido: Pruebas de caja negra, pruebas de caja

blanca, pruebas de despliegue.

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 15: Trabajo
escrito sobre pruebas de caja negra.

Disefar un trabajo escrito de la aplicacion de las
pruebas de caja negra aplicadas al prototipo de
software, debera realizar la validacion de los datos
de entrada atendiendo las indicaciones del
facilitador. Subir el producto a plataforma educativa

en formato PDF.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos: ]
« GUILLAMON MORALES, A. (2013). Manual
desarrollo de elementos software para gestion de
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4 hrs. Aula
1 hr. Virtual

sistemas.

. Pantaleo, G. (2013).
Editorial Alfaomega

- Pressman, R. (2010). Ingenieria del software, un
enfoque practico.

Ingenieria de Software.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de trabajo escrito

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 16: Trabajo
escrito sobre pruebas de caja blanca

Disefiar un trabajo escrito de la aplicacion de las
pruebas de caja blanca aplicadas al prototipo de
software, atendiendo las indicaciones del
facilitador. Subir el producto a plataforma educativa
en formato PDF.

4 hrs. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:

- GUILLAMON MORALES, A. (2013). Manual
desarrollo de elementos software para gestion de
sistemas.

- Pantaleo, G. (2013).
Editorial Alfaomega

- Pressman, R. (2010). Ingenieria del software, un
enfoque practico.

Ingenieria de Software.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de trabajo escrito

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 17: Trabajo
escrito sobre pruebas de despliegue.

Disefiar un trabajo escrito de la aplicacion de las
pruebas de despliegue aplicadas al prototipo de
software, atendiendo las indicaciones del
facilitador. Subir el producto a plataforma educativa
en formato PDF.

4 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- Pressman, R. (2010). Ingenieria del software, un
enfoque practico.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de trabajo escrito

EC3 Fase lll: Documentacién y exposicion del proyecto de software

Contenido: Manual de usuario.

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 18: Redaccién
de texto: Manual de usuario.

Realizar una redaccién en equipo, del manual de
usuario del software desarrollado. El manual debe
contener todas las funcionalidades del software y
por cada una de ellas debe indicar:

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
- Valenzuela, Jorge. Aranzales, Julian. (2020). Guia
para la elaboracion del manual de usuario de los
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=

. Prerrequisitos

2. Configuracién necesaria para el equipo
donde se instalara

3. Describir paso a paso la funcionalidad Titulo
de la accién que realizaDisefio de la interfaz
relacionada con la accionExplicacién
detallada y clara de la manera en que el
usuario usara el sistema para llevar a cabo la
accion

4. Solucién de problemas

5. Glosario

Revisar el recurso propuesto, que servira como
referencia para elaborarlo. Subir a plataforma
educatica en formato PDF.

5 hrs. Aula
2 hrs. Virtuales

sistemas de indormacion.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica redaccion de texto

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 19: Exposicion
del proyecto de software.

Realizar en equipo la exposiciéon del proyecto de
software terminado.

4 hrs. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
- Alonso AMO, F. Martinez Normand, L. ; Segovia
Pérez, J. Introduccién a la Ingenieria del Software:
modelos de desarrollo de programas

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de exposicién

Evaluacién formativa:
1. Investigacién de conceptos sobre prototipos.
2. Exposicion de prototipo.
3. Trabajo escrito sobre pruebas de caja negra.
4. Trabajo escrito sobre pruebas de caja blanca.
5. Trabajo escrito sobre pruebas de despliegue.
6. Redaccién de texto: Manual de usuario.
7. Exposicion del software.
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Politicas

- Obligatorio contar con el 85%
de asistencia para acreditar el
curso.

- La entrega de actividades sera
por medio de plataforma y los
medios adicionales
establecidos por el docente.

« Cumplir con las fechas
establecidas para la entrega
de actividades.

- Mostrar una actitud de respeto
para sus compaferos y
docente.

- Mantener los teléfonos
celulares en vibrador o silencio

Metodologia

- Es responsabilidad del
estudiante gestionar los
procedimientos necesarios
para alcanzar el desarrollo de
las competencias del curso.

- El curso se desarrollara
combinando sesiones
presenciales y plataforma, asi
como practicas presenciales
en laboratorios, campos o0 a
distancia en congruencia con
la naturaleza de la asignatura.

- Los productos académicos
escritos deberan ser
entregados en formato PDF en
la plataforma institucional, de
acuerdo con los criterios
establecidos por el facilitador.

Evaluacion

La evaluacion del curso se
realizara de acuerdo al Reglamento
Escolar vigente que considera los
siguientes articulos:

ARTICULO 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente. Su metodologia
es integral y considera diversos
tipos de evidencias de
conocimiento, desempefio y
producto por parte del alumno.

ARTICULO 28. Las modalidades
de evaluacion en la Universidad
son: Diagndstica permanente,
entendiendo esta como la
evaluacioén continua del estudiante
durante la realizacion de una o
varias actividades;

1. Formativa, siendo esta, la
evaluacién al alumno durante el
desarrollo de cada elemento de
competencia; y 2. Sumativa, es la
evaluacién general de todas y cada
una de las actividades y evidencias
de las secuencias didacticas.




3. Sélo los resultados de la
evaluacidon sumativa tienen efectos
de acreditacion y seran reportados
al departamento de registro y
control escolar.

ARTICULO 29. La evaluacion
sumativa sera realizada tomando
en consideracion de manera
conjunta y razonada, las evidencias
del desarrollo de las competencias
y los aspectos relacionados con las
actitudes y valores logradas por el
alumno.

ARTICULO 30. Los resultados de
la evaluacion expresaran el grado
de dominio de las competencias,
por lo que la escala de evaluacion
contemplara los niveles de:

1. Competente sobresaliente;
2. Competente avanzado;

3. Competente intermedio;

4. Competente basico; y

5. No aprobado.

El nivel minimo para acreditar una
asignatura sera el de competente
basico. Para fines de acreditacion
los niveles tendran un equivalente
numeérico conforme a lo siguiente:
Competente sobresaliente=10
Competente avanzado=9
Competente intermedio=8
Competente basico=7 No
aprobado=6




