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Curso: Programacion Aplicada Horas aula: 3

Clave: 061CP035 Horas virtuales: 1

Horas laboratorio: 1

Antecedentes: Horas independientes: 2

Competencia del area: Competencia del curso:

Desarrollar software y servicios de|Desarrollar aplicaciones de software, con la interaccion de base de
soporte técnico y redes, con la|datos a través de un entorno de programacién visual, bajo estandares
finalidad de solucionar problemas y|de calidad, para agilizar los procesos y la toma de decisiones en las
agilizar procesos en la toma de|organizaciones, con un enfoque de analisis de problemas y trabajo en
decisiones en empresas publicas y|equipo.

privadas, bajo estandares de calidad
nacional e internacional, a través del
analisis de problemas, comunicacion,
liderazgo e innovacion.

Elementos de competencia:

1. Identificar el entorno de desarrollo, herramientas de programacion y disefio de visual estudio para la
creacion de un sistema computacional bajo estandares de calidad, en las organizaciones a través del
trabajo en equipo.

2. Programar formularios que permitan la recuperacion de informacion de una base de datos bajo
estandares de calidad, para el apoyo en la toma de decisiones dentro de las organizaciones, mediante el
analisis de problemas.

3. Desarrollar aplicaciones para la automatizacion de tareas recurrentes dentro de las organizaciones bajo
el paradigma cliente-servidor utilizando un lenguaje de programacion visual bajo estandares de calidad
mediante el analisis de problemas y trabajo en equipo.

Perfil del docente:

Maestria en las areas de Ingenieria de Software, Sistemas Computacionales, Informatica. El docente debe
tener dominio de la légica computacional para programacion, experiencia en desarrollo en el lenguaje C,
manejo de base de datos bajo la plataforma de Microsoft Visual Studio. Contar con habilidades para desarrollar
la funcidén de docencia, mostrar interés por los temas relacionados con su especialidad y poseer espiritu
investigador para garantizar su competencia y la de sus estudiantes. Evalua los procesos de ensefianza y de
aprendizaje con un enfoque por competencias, con una actitud de cambio ante las innovaciones pedagdgicas.
Construye ambientes para el aprendizaje autonomo y colaborativo con apoyo de la tecnologia.
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Elemento de competencia 1: Identificar el entorno de desarrollo, herramientas de programacion y diseio de
visual estudio para la creacion de un sistema computacional bajo estandares de calidad, en las organizaciones

a través del trabajo en equipo.

Competencias blandas a promover: enfoque de calidad, trabajo en equipo

EC1 Fase I: Entorno de desarrollo

Contenido: Plataforma Net y caracteristicas de C

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1: Mapa
conceptual plataforma .Net

Realizar de manera individual, un mapa conceptual
donde se plasmen los elementos que conforman el
framework .NET Microsoft, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes confiables.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Mapa Conceptual

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2: Resumen de
las caracteristicas de "'C”’

Elaborar de manera individual, un resumen que
contenga las caracteristicas del lenguaje de
programacion C, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes con
sustento académico.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Resumen

EC1 Fase lI: Herramientas de desarrollo, propiedades, eventos y comentarios

Contenido: Objetos de disefio y desarrollo using, namespaces, caja de herramientas, eventos y propiedades

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 3:
Presentacidon como crear un proyecto

Realizar en equipo, una presentacion de power
point, que describa los pasos a seguir para la
creacion de un proyecto en Visual Studio C#,
puntualizando las diferentes plantillas de proyectos
y opciones de configuracion para el proyecto
nuevo, ejerciendo un enfoque en la calidad, con
base en la informacioén proporcionada en el aula,
los recursos recomendados en plataforma u otras
fuentes confiables.

2 hrs. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:

Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de programacion

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Presentacion



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36578
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/04_Rubrica_Mapa_Conceptual.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36578
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Resumen.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/106417?page=783
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/RubricaparaPresentacionmultimedia.pdf

1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Apuntes de
clases sobre el entorno de desarrollo

Realizar de forma individual, apuntes de clase de la
informacion proporcionada en el aula sobre
elementos que componen el entorno de desarrollo
del Visual Studio.Net; tales como, cuadro de
herramientas, explorador de soluciones,
propiedades, eventos, using, namespaces.

Hacer uso del material recomendado en el
apartado de recursos y participar en la
retroalimentacion grupal del tema.

3 hrs. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( )

Grupal (X) Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: curso de programacion

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Apuntes de clase

EC1 Fase lll: Comandos y funciones en C

Contenido: Tipos de datos, operadores, expresiones, comandos y funciones en C

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 5:
Investigacion sobre tipos de datos, operadores
y expresiones, comandos de programacion,
arreglos.

Realizar en equipo, una investigacion bibliografica,
qgue mencione los fundamentos del lenguaje C#;
tales como, sus tipos de datos, declaracion de
variables, conversiones de tipos; la sintaxis
comandos de programacion, arreglos, estructuras
selectivas y repetitivas, ejerciendo un enfoque en la
calidad, con base en la informacion proporcionada
en el aula, los recursos recomendados en
plataforma u otras fuentes confiables.

Participar en una discusion grupal sobre el
resultado de la investigacion.

3 hrs. Aula
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )
Grupal (X) Individual ( ) Equipo (X)

Independientes (X)

Recursos:

Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje y aplicaciones

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Investigacidon de conceptos

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 6: Practica
creacion de formulario

Realizar en equipo, un formulario donde aplique
tipos de datos, comandos de programacién y
disefo, realizados en este elemento, con base en
la informacion proporcionada en el aula, los
recursos recomendados en plataforma u otras
fuentes con sustento académico.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:

Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje y aplicaciones



https://elibro.net/es/ereader/ues/106417?page=783
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/21_Rubrica_Apuntes_de_Clase.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462

3 hrs. Aula

1 hr. Virtual

1 hr. Laboratorio

2 hrs. Independientes

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Reporte de Practica

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 7: Evaluacion
Elemento 1

Responder de manera individual en el aula, la
evaluacion del primer elemento de competencia:
la conceptualizacion y manejo de entorno de
desarrollo.

1 hr. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ()

Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Evaluacion proporcionada por el facilitador.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Numero de aciertos en la evaluacién proporcionada por el
facilitador.

Evaluacioén formativa:

Mapa conceptual plataforma.Net
Resumen de las caracteristicas de C
Presentacién como crear un proyecto

Apuntes de clase sobre el entorno de desarrollo

Investigacion sobre tipos de datos, operadores y expresiones, comandos de programacio’n, arreglos.

Practica creacion de formulario

Evaluacion Elemento 1

Fuentes de informacion

1. Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de programacion (2a. ed.). RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/106417

2. Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje y aplicaciones (2a. ed.). RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62462

3. Corcoles, J. E. (2015). Disefio de interfaces web. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62487

. Coutaz J. (2019). The Golden Rules of User Interface

Design https://dl.acm.org/doi/10.1145/1822018.1822019

5. Fernandez, P. (2018). Usabilidad Web. Teoria y uso.RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/106512

6. Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0. McGraw-Hill. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/36578



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/27_Rubrica_Reporte_de_practicas.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62487
https://dl.acm.org/doi/10.1145/1822018.1822019
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106512
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36578
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36578

Elemento de competencia 2: Programar formularios que permitan la recuperacion de informacion de una
base de datos bajo estandares de calidad, para el apoyo en la toma de decisiones dentro de las

organizaciones, mediante el analisis de problemas.

Competencias blandas a promover: analisis de problemas

EC2 Fase I: Formulario

Contenido: Objetos, herramientas de disefio, Uso de temas, o estilos visuales (skins), Propiedades de
objetos, Control DataGrid. Formulario Maestro-Detalle

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 8: Exposicion
del diseiio de formularios del sistema

Realizar en equipo, la exposiciéon oral sobre la
propuesta de disefio de formularios del sistema del
proyecto final, donde se describa cual serd la
funcionalidad de cada parte que conformara el
sistema, con base en la informacion proporcionada
en el aula, los recursos recomendados u otras
fuentes confiables.

Integrar en los formularios los controles como el
DataGrid, y captura(s) tipo detalle-maestro, hacer
uso de themes o skins.

2 hrs. Aula
2 hrs. Laboratorio
4 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- Corcoles, J. E. (2015). Disefo de interfaces web
- Coutaz J. (2019). The Golden Rules of User
Interface Design
- Fernandez, P. (2018). Usabilidad Web. Teoria y uso

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Exposicién oral

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 9: Video
sistema del proyecto final avance.

Producir de manera individual, un video donde se
muestre funcionando el sistema que se esta
desarrollando por equipo como proyecto final,
hacer uso de arreglos para la recuperacion e
inserciéon de informacién, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
de plataforma u otras fuentes con sustento
académico.

Participar en la retroalimentacion grupal sobre lo
presentado en clase.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Microsoft. (2021). Primer vistazo al depurador de Visual
Studio .

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Video

EC2 Fase II: Eventos

Contenido: Manejo de eventos, Programacion de eventos.

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 10: Practica
programacion de eventos

Realizar en equipo, la practica proporcionada en el
aula, donde se programara eventos como el

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( )

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)



https://elibro.net/es/ereader/ues/62487?page=12
https://dl.acm.org/doi/10.1145/1822018.1822019
https://dl.acm.org/doi/10.1145/1822018.1822019
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106512
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/05_Rubrica_Exposicion.pdf
https://docs.microsoft.com/es-es/visualstudio/debugger/debugger-feature-tour?view=vs-2022
https://docs.microsoft.com/es-es/visualstudio/debugger/debugger-feature-tour?view=vs-2022
https://docs.microsoft.com/es-es/visualstudio/debugger/debugger-feature-tour?view=vs-2022
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Rubricaparaelaboraciondevideo.pdf

keypress, keydown, timer, etcétera, aplicando los
conceptos de interaccion con el usuario, con base
en la explicacion brindada en clase y los recursos
recomendados en plataforma.

Elaborar el reporte de la practica realizada.

2 hrs. Aula
1 hr. Laboratorio
1 hr. Independiente

Recursos:
- Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: Lenguaje vy

aplicaciones
- Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de

programacion

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Reporte de Practica

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 11: Reporte de
implementacioén de la clase String

Realizar en equipo, el reporte de implementacion
de la clase String, para el manejo de cadenas, con
el fin de utilizar las funciones de la clase String,
partiendo de investigar sobre la clase String, y
crear el proyecto de acuerdo a las instrucciones
proporcionadas en el aula.

Participar en la retroalimentacién de la actividad en
clase.

1 hr. Aula
1 hr. Laboratorio

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal (X) Individual ( ) Equipo (X)
Independientes ( )

Recursos:
- Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje y

aplicaciones
- Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de

programacion

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Reporte de Practica

EC2 Fase llI: Funciones y procedimientos

Contenido: Funciones, procedimientos, clases, depuracion de codigo, ventanas de variables locales y

automatico, etc.

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 12: Practica
con funciones/procedimientos

Realizar en equipo, la practica sobre la
implementacion del uso de funciones y/o
procedimientos en la programacién del sistema de
proyecto final para modular aquel cédigo que esta
siendo recurrente, con base en la informacién
proporcionada en el aula, los recursos de
plataforma u otras fuentes confiables.

Elaborar el reporte de la practica realizada.

3 hrs. Aula

2 hrs. Virtuales

2 hrs. Laboratorio

2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:

Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de programacion

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Reporte de Practica

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 13:
Presentacion Multimedia de las herramientas de
depuracion

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo (X)
Independientes (X)



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/27_Rubrica_Reporte_de_practicas.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/27_Rubrica_Reporte_de_practicas.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/27_Rubrica_Reporte_de_practicas.pdf

Realizar en equipo, una presentacion multimedia
donde se demuestre la depuracion del codigo de
un formulario, considerar: punto de interrupcion,
paso a paso, paso por procedimientos, pasos para
salir, ventanas de variables locales y automatico,
etcétera, con base en la informacion proporcionada
en el aula, los recursos recomendados u otras
fuentes confiables.

2 hrs. Aula
1 hr. Laboratorio
1 hr. Independiente

Recursos:
- Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje vy

aplicaciones
- Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Presentacion Multimedia

EC2 Fase IV: Clases

Contenido: Clases, Objetos y Métodos, Try-Catch

EC2 F4 Actividad de aprendizaje 14:
Presentacion Avance del proyecto

Presentar en equipo, los avances del proyecto
final, el cual debera tener implementado la
busqueda de informacion de una base de datos
con manejo de excepciones.

2 hrs. Aula

1 hr. Virtual

1 hr. Laboratorio

1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:

Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: lenguaje y aplicaciones

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Presentacion multimedia

EC2 F4 Actividad de aprendizaje 15: Evaluacion
Elemento 2

Resolver de manera individual en el aula, la
evaluacién del segundo elemento de competencia
sobre la elaboracion de formularios, eventos y
procedimientos.

1 hr. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:

Evaluacion proporcionada por el facilitador

Criterios de evaluacién de la actividad:
Evaluacion correspondera a la cantidad de aciertos
obtenidos

Evaluacion formativa:
Exposicién del disefio de formularios del sistema
Video sistema del proyecto final avance

Practica programacion de eventos

Reporte de implementacién de la clase String



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36578
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/RubricaparaPresentacionmultimedia.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/RubricaparaPresentacionmultimedia.pdf

Presentacién multimedia de las herramientas de depuracion
Presentacién Avance del proyecto

Evaluacion EC2

Practica con funciones/procedimientos

Fuentes de informacion

1. Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de programacion(2a. ed.). RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/106417

2. Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje y aplicaciones(2a. ed.). RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/62462

3. Corcoles, J. E. (2015). Diserio de interfaces web. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62487

4. Coutaz J. (2019). The Golden Rules of User Interface Design
https://dl.acm.org/doi/10.1145/1822018.1822019

5. Fernandez, P. (2018). Usabilidad Web. Teoria y uso.RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/106512

6. Microsoft. (2021). Primer vistazo al depurador de Visual Studio. Microsoft
Docs. https://docs.microsoft.com/es-es/visualstudio/debugger/debugger-feature-tour?view=vs-2022

7. Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0. McGraw-Hill. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/36578



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106417
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62462
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/62487
https://dl.acm.org/doi/10.1145/1822018.1822019
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/106512
https://docs.microsoft.com/es-es/visualstudio/debugger/debugger-feature-tour?view=vs-2022
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36578

Elemento de competencia 3: Desarrollar aplicaciones para la automatizacion de tareas recurrentes dentro de
las organizaciones bajo el paradigma cliente-servidor utilizando un lenguaje de programacion visual bajo
estandares de calidad mediante el analisis de problemas y trabajo en equipo.

Competencias blandas a promover: anadlisis de problemas, trabajo en equipo

EC3 Fase I: Base de datos a Formularios

Contenido: Clase ADO.NET los objetos Dataset, Data Reader, DataTable, DataAdapters, Formulario Login

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 16: Practica de
programacion Login

Realizar en equipo, la practica sobre un formulario
de inicio de sesion, validando el acceso a usuarios
autorizados, con base en la informacién brindad en
el aula, los recursos recomendados en plataforma
u otras fuentes con sustento académico.

Elaborar un reporte de practicas de laboratorio.

2 hrs. Aula

1 hr. Virtual

1 hr. Laboratorio

1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:
- Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0.
- Valderrey Sanz P. (2015). Gestion de base de datos
- Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de

programacion
- Fernandez P. (2018). Usabilidad Web. Teoria y uso

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Reporte de practica

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 17: Practica de
programacioén de Catalogos

Realizar en equipo, la practica sobre la creacion
de los catalogos del sistema del proyecto final,
implementando la insercion, eliminacion y
consultas de registros, con base en las
indicaciones brindadas en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables.

Elaborar el reporte de la practica realizada.

4 hrs. Aula

2 hrs. Virtuales

2 hrs. Laboratorio

2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:
- Valderrey Sanz P. (2015). Gestion de base de datos
- Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje vy

aplicaciones

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Reporte de Practica

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 18:
Presentacion multimedia del proceso principal
del sistema

Realizar en equipo, una presentacion multimedia
del proceso principal del sistema, una vez
desarrollado formulario detalle-maestro y
formularios del proceso principal del sistema
utilizando base de datos para el manejo de la
informacién, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes con
sustento académico.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio (X)

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- Corcoles Tendero, J. E. (2015). Disefio de interfaces
web
- Valderrey Sanz P. (2015). Gestion de base de datos
- Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje vy

aplicaciones
- Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de
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3 hrs. Aula

1 hr. Virtual

2 hrs. Laboratorio

2 hrs. Independientes

programacion.
- Fernandez P. (2018). Usabilidad Web. Teoria y uso

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Presentacion Multimedia

EC3 Fase lI: Impresion

Contenido: Crystal report, Reportviewer, PrintDocument

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 19: Reporte
conexion de base de datos con reporteador

Realizar en equipo, un reporte sobre la utilizacién
de una base de datos y realizar el proceso de
conexion al reporteador, con base en informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables.

Hacer ueso del reporteador y la base de datos
que considera en su proyecto final.

1 hr. Aula
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )
Grupal () Individual ( ) Equipo (X)

Independientes (X)

Recursos:

T.P.,,B. R, S. T., WK. , P.G. (2012). Professional
Microsoft SQL Server 2012 Reporting Services .

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Reporte de Practica

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 20: Practica de
programacion de reportes

Realizar en equipo, la practica sobre los diversos
reportes que transmitan el resultado del
procesamiento de la informaciéon del sistema,
utilizando al menos dos de los objetos para
imprimir (Cristal Report, Reportviewer,
PrintDocument).

Elaborar el reporte de la practica sobre lo
realizado.

2 hrs. Aula

1 hr. Virtual

1 hr. Laboratorio

1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:

T.P.,B.R,S. T, WK., P.G. (2012). Professional
Microsoft SQL Server 2012 Reporting Services .

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Reporte de Practica

EC3 Fase lll: Empaquetado y distribucion

Contenido: Publicar e instalar software de aplicacion

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 21: Video
Instalacion del sistema final

Producir en equipo, un video sobre la instalacién
del sistema realizado, que permita proporcionar el

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)
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ejecutable, con base en la informacion
proporcionado por el facilitador, los recursos
recomendados para la actividad u otras fuentes
confiables.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Recursos:
- Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de

programacion
- Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje vy

aplicaciones
- Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Video

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 22: Exposicion
del Proyecto Final

Realizar una exposicién por equipo, donde se
muestre la funcionalidad y operatividad del sistema
realizado en el transcurso del curso.

Participar grupalmente en la sesidn de preguntas e
intercambio de ideas en las presentaciones.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Ceballos, F. (2014). Microsoft C#: Curso de

programacion
- Ceballos, F. (2015). Microsoft C#: lenguaje y

aplicaciones

- Corcoles Tendero, J. E. (2015). Disefio de interfaces
web

- Pablo E. Fernandez Casado. (2018). Usabilidad
Web. Teoria y uso

- Pablo Valderrey Sanz. (2015). Gestion de base de
datos

- Schildt, H. (2011). Fundamentos de C# 3.0

- T.P,BR.,ST.,WK., P.G. (2012). Professional
Microsoft SQL Server 2012 Reporting Services

Criterios de evaluacion de la actividad:
- Funcionalidad del Sistema
- Presentacion del sistema
- Seguridad en la programacion realizada
- Estandar de calidad en la programacién

Evaluacion formativa:
Practica de programacion Login

Practica de programacion de Catalogos

Presentacién multimedia del proceso principal del sistema

Reporte de conexion de base de datos con reporteador

Practica de programacion de reportes
Video instalacion del sistema final

Exposicion de proyecto final

Fuentes de informacion
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Politicas

RESPETO Todo participante se
compromete formalmente a
respetar a su profesor y a sus
comparnieros, escuchandolos en los
temas relacionados con el tema de
la clase y haciéndole las
recomendaciones necesarias, sin
existir menosprecio por sus
comentarios. Los alumnos pueden
entrar y salir del salon de clase
previa autorizacion del maestro y
procurando que esto no ocasione
perturbaciones en la clase. Esta
prohibido fumar y consumir
alimentos dentro del salén de
clase.

RESPONSABILIDAD Las
actividades independientes (extra
clases), deberan ser entregadas
como se indique en su descripcion,
en la fecha marcada o cuando se
haya acordado en clase. No
entregar una tarea a tiempo va en
detrimento de su calificacion. Es
responsabilidad del alumno,
asegurar que las calificaciones
registradas como parte de su
evaluacion estén correctas antes
del ultimo dia de clase. El uso de
las computadoras en el laboratorio
debe ser exclusivamente para lo
que compete a la clase, prohibido

Metodologia

Es responsabilidad del estudiante
gestionar los procedimientos
necesarios para alcanzar el
desarrollo de las competencias del
Ccurso.

El curso se desarrollara
combinando sesiones presenciales
y virtuales, asi como practicas
presenciales en laboratorios,
campos o0 a distancia en
congruencia con la naturaleza de la
asignatura.

Los productos académicos escritos
deberan ser entregados en formato
PDF en la plataforma institucional,
de acuerdo con los criterios
establecidos por el facilitador.

Este curso combina sesiones
presenciales y sesiones a través de
la plataforma Aya10.

Durante el desarrollo del curso el
alumno debera participar
activamente en las actividades que
se enmarquen en ambos tipos de
sesiones, con el fin de lograr la
competencia establecida en cada
elemento.

Cualquier duda que se tenga

Evaluacion

ARTICULO 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente. Su metodologia
es integral y considera diversos
tipos de evidencias de
conocimiento, desempefio y
producto por parte del alumno.

ARTICULO 28. Las modalidades
de evaluacion en la Universidad
son:

1. Diagndstica permanente,
entendiendo esta como la
evaluacion continua del
estudiante durante la
realizacion de una o varias
actividades;

2. Formativa, siendo esta, la
evaluacién al alumno durante
el desarrollo de cada
elemento de competencia; y

3. Sumativa es la evaluacién
general de todas y cada una
de las actividades y
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usarlo para juegos y redes
sociales.

PUNTUALIDAD Se tomara
asistencia a los 10 minutos
después de la hora de inicio y
aquellos alumnos que lleguen
después de terminar de pasar lista,
se les contaran como retardo, a los
3 retardos sera falta, y pasados

los 15 minutos sera
automaticamente falta.

TRABAJO EN EQUIPO. Debera
participar en forma activa con las
tareas asignadas en el equipo de
trabajo, cuidando la calidad de los
trabajos.

acerca de los contenidos o
asignaciones, es importante que se
expongan al facilitador, para no
limitar su participacién vy
aprendizaje.

Las sesiones presenciales
consideran participacion individual,
por equipos y grupal.

Para la actividad en linea, existe un
curso de apoyo en la plataforma
que senala las actividades, los
recursos y los productos a obtener
de cada una de ellas.

La actividad en linea considera,
también, participacién individual,
por equipos y grupal.

Cada elemento y fase tienen una
fecha de inicio y una de término.
Debera respetarlas y seguirlas,
para avanzar apropiadamente con
los tiempos definidos en el
semestre.

evidencias de las secuencias
didacticas.

Sélo los resultados de la
evaluaciéon sumativa tienen efectos
de acreditacion y seran reportados
al departamento de registro y
control escolar.

ARTICULO 29. La evaluacion
sumativa sera realizada tomando
en consideracion de manera
conjunta y razonada, las evidencias
del desarrollo de las competencias
y los aspectos relacionados con las
actitudes y valores logradas por el
alumno.

ARTICULO 30. Los resultados de
la evaluacién expresaran el grado
de dominio de las competencias,
por lo que la escala de evaluacion
contemplara los niveles de:

1. Competente sobresaliente;
2. Competente avanzado;

3. Competente intermedio;

4. Competente basico; y

5. No aprobado.

El nivel minimo para acreditar una
asignatura sera el de competente
basico. Para fines de acreditacion
los niveles tendran un equivalente
numeérico conforme a lo siguiente:

Competente sobresaliente 10
Competente avanzado 9
Competente intermedio 8

Competente basico 7




