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Elemento de competencia 1: Aplicar las estructuras de datos fundamentales y estaticas, mediante un
lenguaje de programacion, para la resolucion de problemas reales sobre representacion de informacion dentro

de las organizaciones.

Competencias blandas a promover: Resolucién de problemas

EC1 Fase I: Introduccion a las estructuras de datos lineales estaticas

Contenido: Definicidon de estructuras de datos, clasificacion de las estructuras de datos.

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1: Foro sobre
las estructura de datos.

Participar en equipo, en el foro denominado "Las
estructuras de datos", ejerciendo la capacidad de
analisis, con base en el Capitulo tres del libro
Fundamentos de la programacion orientada a
objetos: una aplicacién a las estructuras de datos
en Java, ubicado en el apartado de recursos.

Redactar de forma independiente, una publicacion
con una extension de al menos 100 palabras, con
respecto a la pregunta, ¢ Cual es la importancia de
las estructuras de datos en el desarrollo de
sistemas de informacion?

Llevar a cabo en aula una revision del tema.

1 hr. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:

Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacion en lenguajes
estructurados.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica participacién en foro

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2: Quiz sobre
las estructuras de Datos

Contestar de manera individual, el quiz en la
plataforma educativa institucional, con base en la
informacién proporcionada en el aula.

Analizar de forma independiente, el material
recomendado en el apartado de recursos, en
especifico el capitulo tres del libro Fundamentos de
la programacion orientada a objetos: una aplicacién
a las estructuras de datos en Java.

2 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula () Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacion en lenguajes
estructurados.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Sumatoria de los puntos obtenidos en las preguntas
respondidas correctamente en el quiz (escala del 0 al 10).

EC1 Fase IlI: Estructuras de datos lineales estaticas y pilas

Contenido: Pilas, representacion, operaciones (Insercion y eliminacion).

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 3: Exposicion
sobre las estructura de datos pilas

Elaborar en equipo, una presentacién multimedia
sobre la "Estructura de datos PILA", con base en la
informacioén proporcionada en el aula, el material

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)



https://elibro.net/es/ereader/ues/106445?page=41
https://elibro.net/es/ereader/ues/106445?page=41
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/35-ParticipacionEnForo.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/106445?page=41
https://elibro.net/es/ereader/ues/106445?page=41

recomendado en la seccién de recursos u otras
fuentes confiables.

Integrar las principales caracteristicas y formas de
implementacion de la estructura de datos pila y
disefiar la presentacién en el software de su
preferencia, con un minimo de 10 diapositivas.

Hacer uso de imagenes relacionadas con el tema.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual

Recursos:
- Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacién en
lenguajes estructurados.
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.).
Jorge Sarmiento

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de presentacion multimedia

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Practica
implementacioén de la estructura de datos PILA
en JAVA

Realizar en equipo, la practica de "Implementacion
de la estructura de datos PILA en JAVA", con base
en las indicaciones proporcionadas en el aula y los
recursos recomendados para la actividad.

Elaborar un reporte escrito de la practica y utilizar
en el laboratorio el IDE de Netbeans, para codificar
en Java la solucién a los problemas planteados en
la practica.

Participar de forma independiente en el aula en la
revision del tema.

3 hrs. Aula
2 hrs. Laboratorio
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

- Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacioén en
lenguajes estructurados

- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.).
Jorge Sarmiento

- Video Estructura de datos Pilas

- Java Point. Array implementation of Stack

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de reporte de practicas

EC1 Fase lll: Estructuras de datos lineales estaticas Colas

Contenido: Colas, Representacion, Operaciones con colas (Insercion y eliminacion. Operaciones con colas

circulares (Insercion y eliminacion).

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 5: Mapa
mental: Estructuras de datos colas

Elaborar de manera individual, un mapa mental
sobre las estructuras de datos colas, con base en
la informacion proporcionada en el aula, los
recursos recomendados en la secciéon de recursos
u otras fuentes confiables.

Utilizar algun programa de su preferencia para
crear mapas mentales e integrar con 80% de
imagenes y 20% de texto.

Participar en el aula en la revision del tema.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:

- Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacién en
lenguajes estructurados.

- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.).
Jorge Sarmiento

- Video: Estructura de Datos Colas

- Java Point: QUEUE

Criterios de evaluacion de la actividad:
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2 hrs. Aula
1 hr. Virtual

Rubrica de mapa mental

EC1 F3 Actividad de aprendizaje 6: Practica
implementacion de la estructura de datos Cola
en Java

Realizar en equipo, la practica de "Implementacion
de la estructura de datos COLA en JAVA", con
base en las indicaciones proporcionadas en el aula
y los recursos recomendados para la actividad.

Elaborar un reporte escrito de la practica y utilizar
en el laboratorio el IDE de Netbeans, para codificar
en Java la solucion a los problemas planteados en
la practica.

Participar de forma independiente en la revision del
tema en el aula.

3 hrs. Aula

1 hr. Virtual

2 hrs. Laboratorio

1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:

- Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacioén en
lenguajes estructurados.

- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.).
Jorge Sarmiento

- Video: Estructura de Datos Colas

- Java Point: Array representation of Queue

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de reporte de practicas

Evaluacién formativa:
- Foro sobre las estructura de datos
- Quiz sobre las estructuras de Datos
- Exposicion sobre las estructura de datos Pilas

- Programa en Java aplicando la estructura de datos Pilas
- Mapa mental: estructuras estaticas Colas
- Practica implementacion de la estructura de datos Colas

Fuentes de informacion

. Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java (4a. ed.). Pearson
Educacion. https://elibro.net/es/ereader/ues/108459

. Ceballos Sierra, F. J. (2015). Java 2: lenguaje y aplicaciones. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62458

. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage
Learning. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39995

. Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacion en lenguajes estructurados. RA-MA Editorial.
https://elibro.net/es/ereader/ues/106445

. Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V. (2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.). Jorge
Sarmiento Editor - Universitas. https://elibro.net/es/ereader/ues/175249

. You Tube. (S.f). http://www.youtube.com
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Elemento de competencia 2: Aplicar las principales estructuras de datos dinamicas, mediante un lenguaje de
programacion, para la resolucion de problemas reales de representacion y almacenamiento de informacién

dentro de las organizaciones.

Competencias blandas a promover: Resolucién de problemas

EC2 Fase I: Listas enlazadas simples.

Contenido: Operaciones con listas simples (Insercién, Eliminacion, Recorrido, Busqueda), Operaciones con

listas Circulares simples

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 7: Infografia
sobre listas enlazadas simples

Elaborar de manera individual, una infografia sobre
listas enlazadas simples, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los
materiales incluidos en el apartado de recursos y
en fuentes de informacion académica.

Hacer uso de algun programa para crear
infografias, integrar con imagenes representativas
del tema y disefar de forma atractiva, usando
fuentes y colores diversos.

Participar en el aula en una revision del tema.

2 hrs. Aula

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes ( )

Recursos:
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java
(4a. ed.)
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V. (2020).
Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Java Point: Linked list

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Infografia

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 8: Ejercicio:
Implementacion de listas enlazadas en Java.

Solucionar de manera individual, los ejercicios
sobre implementacion de listas enlazadas en Java,
ejerciendo la capacidad de analisis, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados para la actividad u otras fuentes
confiables.

Elaborar un reporte que integre los ejercicios
resueltos, capturas de pantalla de la salida del
programa y utilizar el IDE de Netbeans, para
codificar en Java la solucién de los ejercicios
propuestos.

Participar de forma independiente en el aula en la
revision del tema.

2 hrs. Aula

1 hr. Virtual

1 hr. Laboratorio

1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java
(4a. ed.)
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Video: Estructuras de datos Listas Enlazadas
- Java Point: Linked list

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica Solucién de ejercicios

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 9: Exposicion
de la implementacion de los algoritmos de
listas enlazadas simples. Circulares.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( )

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)



https://elibro.net/es/ereader/ues/108459?page=580
https://elibro.net/es/ereader/ues/108459?page=580
https://elibro.net/es/ereader/ues/175249
https://www.javatpoint.com/ds-linked-list
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Infografia.pdf
https://elibro.net/es/ereader/ues/108459?page=580
https://elibro.net/es/ereader/ues/108459?page=580
https://elibro.net/es/ereader/ues/175249
https://www.youtube.com/watch?v=0NzAFk1CwaQ
https://www.javatpoint.com/singly-linked-list
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf

Realizar en equipo, una presentacion multimedia
sobre la implementacién de los algoritmos de listas
enlazadas simples circulares, con base en la
informacién proporcionada en el aula.

Analizar y leer de forma independiente los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes con
sustento académico.

Disenar la presentacion con un minimo de 10
diapositivas e imagenes que sirvan como apoyo
visual.

2 hrs. Aula
1 hr. Independiente

Recursos:
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java
(4a. ed.)
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020)._Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Java Point: Circular Singly Linked List

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Presentacion multimedia

EC2 Fase Il: Listas doblemente enlazadas

Contenido: Operaciones con listas doblemente enlazadas (Insercion, Eliminacién, Recorrido, Busqueda).

Operaciones con listas doblemente circulares

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 10: Ejercicio:
Implementacion de listas dobles en Java

Solucionar de manera individual, los ejercicios
sobre implementacion de listas dobles en Java,
ejerciendo la capacidad de analisis, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes confiables.

Elaborar de forma independiente, un reporte que
integre los ejercicios resueltos, una tabla de doble
entrada que incluya el cédigo fuente a partir del
método main(), la captura de pantalla del codigo
fuente completo y la salida a consola.

Nombrar cada tabla con el enunciado del
problema, sera una para cada programa y utilizar el
IDE de Netbeans, para codificar en Java la
solucion a los ejercicios propuestos, respetando los
principios de una buena programacion.

2 hrs. Aula

1 hr. Virtual

3 hrs. Laboratorio

3 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo ()

Recursos:
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a.ed.)
- Ceballos Sierra, F. J. (2015). Java 2: lenguaje y

aplicaciones.

- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)

- Java Point: Doubly linked list

- Video: Listas enlazadas

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 11: Practica:
Implementaciéon del algoritmo de listas
doblemente enlazadas circulares

Realizar en equipo, la practica sobre la
implementacién de algoritmo de listas doblemente
enlazadas circulares, con base en las indicaciones
proporcionadas en el aula.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal (X) Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a.ed.)
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Analizar y leer de forma independiente los recursos
recomendados u otras fuentes confiables para el
desarrollo de la practica.

Elaborar un reporte de la practica que integre una
tabla de doble entrada que incluya: el codigo fuente
a partir del método main(), la captura de pantalla
del codigo fuente completo y la salida a consola.

Nombrar cada tabla con el enunciado del
problema, sera una para cada programa y utilizar el
IDE de Netbeans, para codificar en Java la
solucién a los ejercicios propuestos, respetando los
principios de una buena programacion.

2 hrs. Aula
3 hrs. Laboratorio
3 hrs. Independientes

- Ceballos Sierra, F. J. (2015). Java 2: lenguaje y
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)

. Java Point: Circular Doubly Linked List
- Video: Listas enalzadas .

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Reporte de Practica

EC2 Fase llI: Estructuras de datos no lineales

Contenido: Arboles binarios, Representacion de arboles, Recorridos con arboles binarios (Preorden, Inorden,
Postorden).Operaciones con arboles binarios (Insercion, eliminacién y busqueda).

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 12: Foro de
discusion: Algoritmos de la estructura de datos
arboles

Participar de manera individual, en el foro
denominado Estructura de datos arboles, con base
en la informacién proporcionada en el aula.

Analizar y leer de forma independiente, los
recursos recomendados en plataforma es
especifico el capitulo 13 del libro Estructura de
datos en Java.

Publicar comentario en respuesta a la pregunta
¢, Cual es la importancia de los algoritmos de
representacion de la estructura de datos arboles?,
redactar con una extension de al menos 100
palabras y realizar dos réplicas a comentarios de
participantes.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a. ed.)
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)
- Video: Introduccién a los arboles.
- Video: Arboles binarios.
- Java Point: Tree Data Structure

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica participacion en Foro

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 13: Ejercicio :
Implementacion de algoritmos de arboles
binarios en Java.

Solucionar en equipo, los ejercicios
de Implementacion de algoritmos de arboles
binarios en Java, ejerciendo la capacidad de
analisis, con base en la informacién proporcionada

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio (X)

Grupal (X) Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
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en el aula, los recursos recomendados u otras
fuentes con sustento académico.

Elaborar de forma independiente, un reporte que
integre los ejercicios resueltos, una tabla de doble
entrada que incluya: el codigo fuente a partir del
método main(), la captura de pantalla del cédigo
fuente completo y la salida a consola.

Nombrar cada tabla con enunciado del problema,
sera una para cada programa vy utilizar el IDE de
Netbeans, para codificar en Java la solucién a los
ejercicios propuestos, respetando los principios de
una buena programacion.

2 hrs. Aula
1 hr. Laboratorio
2 hrs. Independientes

(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)

- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a. ed.)

- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)

- Video: Iptroducci()n a los arboles.
- Video: Arboles binarios.
.- Java Point: Tree Data Structure

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios

Evaluacion formativa:
- Infografia sobre listas enlazadas simples

- Ejercicio en Java para implementar los algoritmos de listas enlazadas simples

- Exposicion de la implementacion de los algoritmos de listas enlazadas simples Circulares

- Ejercicio en Java para implementar los algoritmos de listas dobles

- Practica de programacion aplicando el algoritmo de listas doblemente enlazadas circulares

- Foro de discusién sobre el tema de arboles

- Practica de programacion aplicando el algoritmo de arboles binarios

Fuentes de informacion

1. Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java (4a. ed.). Pearson
Educacion. https://elibro.net/es/ereader/ues/108459?page=580

2. Ceballos Sierra, F. J. (2015). Java 2: lenguaje y aplicaciones. RA-MA

Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62458

3. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage

Learning. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39995

4. Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacion en lenguajes estructurados. RA-MA

Editorial. https://elibro.net/es/ereader/ues/106445

5. Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V. (2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.). Jorge
Sarmiento Editor - Universitas. https://elibro.net/es/ereader/ues/175249

6. You Tube. (S.f). youtube.com
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Elemento de competencia 3: Utilizar los principales algoritmos de ordenacion y busqueda para la resolucion
de problemas reales de clasificacion y representacion de informacion dentro de las organizaciones mediante

un lenguaje de programacion.

Competencias blandas a promover: Resolucién de problemas

EC3 Fase I: Métodos de ordenacion

Contenido: Método ordenacioén por insercion, Insercion directa (Straigh Sort), Insercidon con incrementos
decrecientes (Shell), Método de ordenacién por intercambio Ordenamiento por Burbuja (Bubble Sort),
Ordenacion rapida (Quick Sort), Método de ordenacion por seleccidon, Ordenacion por (Selection sort)

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 14: Cuadro
comparativo de los métodos de ordenacion

Elaborar en equipo, un cuadro comparativo de los
métodos de ordenacion, ejerciendo la capacidad de
analisis, con base en la informacién proporcionada
en el aula, los recursos recomendados u otras
fuentes con sustento académico.

Integrar los elementos y las caracteristicas que
permiten identificar las semejanza y diferencias, y
elaborar de forma independiente una conclusion de
media cuartilla sobre las principales caracteristicas
de los algoritmos analizados.

Participar en la retroalimentacion grupal del tema.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a. ed.)
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica cuadro compartivo

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 15: Ejercicio:
Implementacion método ordenaciéon por
insercion en Java

Solucionar en equipo, los ejercicios sobre la
implementacién de método ordenacion por
insercién en Java [insercion directa (Straigh Sort)e
Insercién con incrementos decrecientes (Shell)],
con base en la informacion proporcionada en el
aula, los recursos recomendados u otras fuentes
con sustento académico.

Elaborar un reporte que integre los ejercicios
resueltos, una tabla de doble entrada que incluya:
el codigo fuente a partir del método main(), la
captura de pantalla del cédigo fuente completo y la
salida a consola.

Nombrar cada tabla con el enunciado del
problema, sera una para cada programa y utilizar el
IDE de Netbeans, para codificar en Java la
solucion a los ejercicios propuestos, respetando los
principios de una buena programacion.

Participar de forma independiente en la
retroalimentacion grupal de la actividad.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales ( ) Laboratorio ( )

Grupal (X) Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a. ed.)
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios
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4 hrs. Aula
4 hrs. Independientes

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 16: Ejercicio:
Implementacion método de ordenacién por
intercambio y selecciéon en Java

Solucionar en equipo, los ejercicios sobre
implementacion método de ordenacion por
intercambio y seleccién en Java, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes confiables.

Método de ordenacién por intercambio

« Ordenamiento por Burbuja (Bubble Sort)
- Ordenacion rapida (Quick Sort)

Método de ordenacidn por seleccidn

« Ordenacion por seleccion (Selection sort)
- Seleccion directa (Straigh selection)

Elaborar un reporte que integre los ejercicios
resueltos, una tabla de doble entrada que incluya:
el codigo fuente a partir del método main(), la
captura de pantalla del codigo fuente completo y la
salida a consola.

Nombrar cada tabla con el enunciado del
problema, sera una para cada programa y utilizar el
IDE de Netbeans, para codificar en Java la
solucién a los ejercicios propuestos, respetando los
principios de una buena programacion.

Participar de forma independiente en la
retroalimentacion grupal en el aula.

4 hrs. Aula
1 hr. Virtual
4 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a. ed.)
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)

- Video: Método de ordenacion por seleccidn,

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién de ejercicios

EC3 Fase lI: Algoritmos de busqueda

Contenido: Busqueda secuencial, Busqueda binaria, Método de busqueda por transformacién de claves

(hash)

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 17: Cuadro
comparativo de los métodos busqueda

Elaborar en equipo, un cuadro comparativo sobre
los métodos de busqueda, ejerciendo la capacidad
de analisis, con base en la informacién
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes con sustento
académico.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal (X) Individual ( )
Independientes ( )

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java
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Integrar los elementos y las caracteristicas que
permiten identificar las semejanza y diferencias, y
elaborar una conclusion de media cuartilla sobre
las principales caracteristicas de los algoritmos
analizados.

Participar en la retroalimentacion grupal de la
actividad.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual

(4a. ed.)
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica cuadro comparativo

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 18: Practica
implementacion de métodos de busqueda
secuencial y binaria

Realizar en equipo, la practica sobre
implementacion de métodos de busqueda
secuencial y binaria, con base en la informacién
proporcionada en el aula.

Elaborar el reporte de la practica que integre una
tabla de doble entrada que incluya: el codigo fuente
a partir del método main(), la captura de pantalla
del codigo fuente completo y la salida a consola.

Nombrar cada tabla con el enunciado del
problema, sera una para cada programa y utilizar el
IDE de Netbeans, para codificar en Java la
solucion a los ejercicios propuestos, respetando los
principios de una buena programacion.

Analizar y leer de forma independiente los recursos
recomendados u otras fuentes confiables y
participar en la retroalimentacion grupal de la
practica.

4 hrs. Aula

2 hrs. Virtuales

1 hr. Laboratorio

3 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo (X)

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a. ed.)
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)

- Video: Buusqueda Binaria

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Reporte de practica

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 19: Practica
implementacion de métodos de busqueda hash

Realizar de forma individual, la practica sobre
implementacion de métodos de busqueda hash,
con base en la informacién proporcionada en el
aula, los recursos recomendados u otras fuentes
con sustento académico.

Elaborar el reporte de la practica que integre una
tabla de doble entrada que incluya: el codigo fuente
a partir del método main(), la captura de pantalla
del codigo fuente completo y la salida a consola.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal (X) Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio (X)
Equipo ( )

Recursos:
- Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V.
(2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.)
- Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java

(4a. ed.)
- Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++

(2a. ed.)
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Nombrar cada tabla con el enunciado del
problema, sera una para cada programa y utilizar el
IDE de Netbeans, para codificar en Java la
solucion a los ejercicios propuestos, respetando los
principios de una buena programacion.

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de reporte de practica

Analizar y leer de forma independiente los recursos
recomendados u otras fuentes confiables y
participar en la retroalimentacion grupal de la
practica.

4 hrs. Aula

1 hr. Virtual

2 hrs. Laboratorio

3 hrs. Independientes

Evaluacion formativa:
- Cuadro comparativo de los métodos de ordenacion
- Ejercicio: Implementacion Método ordenacion por insercion en Java
- Ejercicio : Implementacion método de ordenacion por intercambio y seleccién en Java
- Cuadro comparativo de los métodos busqueda
- Practica implementacion de métodos de busqueda secuencial y binaria
- Practica implementacion de métodos de busqueda hash

Fuentes de informacion

1. Allen Weiss, M. (2013). Estructuras de datos en java (4a. ed.). Pearson
Educacion. https://elibro.net/es/ereader/ues/108459?page=580
2. Ceballos Sierra, F. J. (2015). Java 2: lenguaje y aplicaciones. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/62458
3. Malik, D. S. (2013). Estructuras de datos con C++ (2a. ed.). Cengage
Learning. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39995
4. Moreno Pérez, J. C. (2014). Programacion en lenguajes estructurados. RA-MA
Editorial. https://elibro.net/es/ereader/ues/106445
5. Tymoschuk, J. Guzman, A. y Fritelli, V. (2020). Algoritmos y estructuras de datos (2a. ed.). Jorge
Sarmiento Editor - Universitas. https://elibro.net/es/ereader/ues/175249

6. You Tube. (S.f). youtube.com

Politicas

Politicas Generales

- Los teléfonos celulares
deberan permanecer sin
sonido en la clase y apagados
en los examenes.

- Las participaciones en clase
seran para enriquecer la

Metodologia

Metodologia

- Es responsabilidad del
estudiante gestionar los
procedimientos necesarios
para alcanzar el desarrollo de
las competencias del curso.

- El curso se desarrollara

Evaluacion
Evaluacion

Articulo 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente. Su metodologia
es integral y considera diversos
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misma y/o para aclarar dudas.
? Se debera mostrar respeto
dentro del aula, a los
compaferos y el profesor,
incluso a través del uso de
medios digitales de
comunicacion.

- Se tendra un comportamiento
ético, en relacién al desarrollo
de las actividades y
comportamiento en general.

Asistencia

- Se tomara lista diariamente.

- Se permitira una tolerancia de
10 minutos para entrar a
clases.

Las inasistencias seran
justificadas, mediante
comprobante oficial o a criterio
del profesor, siempre y cuando
el estudiante se haya
comunicado oportunamente y
se establezcan las estrategias
de recuperacion de los temas
tratados y de las actividades
asignadas o desarrolladas.

Sera responsabilidad del
estudiante

Revisar la plataforma

educativa con regularidad.

- Entregar las actividades en la
plataforma educativa en la
hora y fecha establecidas.

« Cumplir con todos los criterios
de evaluacién de la actividad.

« Cumplir con todas las

actividades establecidas en la

evaluacion formativa.

combinando sesiones
presenciales y virtuales, asi
como practicas presenciales
en laboratorios, campos o0 a
distancia en congruencia con
la naturaleza de la asignatura.
Los productos académicos
deberan ser entregados en
formato PDF en la plataforma
institucional, de acuerdo con
los criterios establecidos por el
facilitador.

Todas las actividades, tienen
una fecha de inicio y una de
fin, las cuales deberan ser
respetadas para avanzar
apropiadamente con los
tiempos definidos en el
semestre, en pro del logro de
la competencia del curso.

tipos de evidencias de
conocimiento, desempefio y
producto por parte del alumno.

Articulo 28. Las modalidades de
evaluacion en la Universidad son: I.
Diagnostica permanente,
entendiendo esta como la
evaluacioén continua del estudiante
durante la realizacion de una o
varias actividades; Il. Formativa,
siendo esta, la evaluacion al
alumno durante el desarrollo de
cada elemento de competencia; y
[ll. Sumativa es la evaluacion
general de todas y cada una de las
actividades y evidencias de las
secuencias didacticas. Sélo los
resultados de la evaluacion
sumativa tienen efectos de
acreditacion y seran reportados al
departamento de registro y control
escolar.

Articulo 29. La evaluacion
sumativa sera realizada tomando
en consideracion de manera
conjunta y razonada, las evidencias
del desarrollo de las competencias
y los aspectos relacionados con las
actitudes y valores logradas por el
alumno. Para tener derecho a la
evaluaciéon sumativa de las
asignaturas, el alumno debera: I.
Cumplir con la evidencia de las
actividades establecidas en las
secuencias didacticas; Il. Asistir
como minimo al 70% de las
sesiones de clase impartidas.

Articulo 30. Los resultados de la
evaluacion expresaran el grado de
dominio de las competencias, por
lo que la escala de evaluacion
contemplara los niveles de:

1. Competente sobresaliente;
2. Competente avanzado;

- Competente intermedio;

1. Competente basico; y

2. No aprobado.




El nivel minimo para acreditar una
asignatura sera el de competente

basico. Para fines de acreditacion
los niveles tendran un equivalente
numeérico conforme a la siguiente

tabla:

Articulo 31. Para lograr la
acreditacion de las competencias
comprendidas en las secuencias
didacticas de las asignaturas del
programa educativo, el alumno
dispondra de los siguientes medios:

Competente sobresaliente 10
Competente avanzado 9
Competente intermedio 8
Competente basico 7

No aprobado 6

1. La evaluacion sumativa,
minimo 7, competente basico;
II. La demostracién de
competencias previamente
adquiridas; Ill. Por
convalidacién, revalidacion o
equivalencia.

Articulo 32. Los resultados de la
evaluacion sumativa seran dados a
conocer a los alumnos, en un plazo
no mayor de cinco dias habiles
después de concluido el proceso.

Articulo 33. En caso de que el
alumno considere que existe error
u omision en el registro de
evaluacion sumativa, podra
presentar solicitud por escrito ante
el director de la unidad académica
dentro de los cinco dias habiles
siguientes contados a partir de la
fecha de publicacion de los
resultados, quien en igual termino
emitira una respuesta




