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Elemento de competencia 1: Reconocer los sistemas numéricos posicionales con el fin de aplicarlos en
operaciones basicas de Ingenieria de Software, integrando el analisis de problemas y el conocimiento

matematico.

Competencias blandas a promover: Analisis de problemas

EC1 Fase I: Sistemas numéricos

Contenido: Sistema binario, octal, decimal, hexadecimal

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 1: Infografia de
los sistemas numéricos

Elaborar de manera individual, una infografia sobre
sistemas numeéricos, con base en la informacién
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados para la actividad u otras fuentes
confiables.

Hacer uso de algun programa para crear
infografias y utilizar imagenes que sirvan como
apoyo visual.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Andonegui Zabala, M. (2007). El sistema numérico
decimal .

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de infografia .

EC1 F1 Actividad de aprendizaje 2: Video otro
sistema numérico

Realizar en equipo, un video donde se describan
las reglas y bases para definir dos sistemas
numéricos, con base diferente a los vistos en clase,
definir correctamente la base, nombre, signos,
valor de las posiciones y ejemplos.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual ( )
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo (X)

Recursos:

Andonegui Zabala, M. (2007). El sistema numérico
decimal

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de video

EC1 Fase II: Conversiones

Contenido: Reglas de conversion entre los sistemas numéricos

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 3: Resolucion
de ejercicios, conversiones desde binario

Solucionar de manera individual, los ejercicios
sobre conversiones desde binario, ejerciendo el
analisis de problemas, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados.

Utilizar los enlaces disponibles en el aparto de
recursos para realizar las conversiones propuestas,
al concluir las conversiones y obtener la puntuacion

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
Enlaces externos:
- De binario a octal

- De binario a decimal
- De binario a hexadecimal



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Infografia.pdf
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Infografia.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Rubricaparaelaboraciondevideo.pdf
https://es.educaplay.com/juego/1719985-binario_a_octal.html
https://es.educaplay.com/juego/1714792-binario_a_decimal.html
https://es.educaplay.com/juego/1721496-binario_a_hexadecimal.html

oprimir "Ver Correccion", copiar las pantallas
completas de todos y cada uno de los reactivos
realizados y la pantalla final que contiene la
puntuacion y agregarlos en un documento de texto
que incluya portada y en orden, si no obtienes 100
puedes volver a realizar la actividad.

- De binario a octal
- De binario a decimal
- De binario a hexadecimal

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién individual de ejercicios

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 4: Resoluciéon
de ejercicios, conversiones desde octal

Solucionar de manera individual, los ejercicios
sobre conversiones desde octal, ejerciendo el
analisis de problemas, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables.

Hacer uso de los enlaces que se encuentran en los
recursos disponibles para realizar las conversiones
propuestas, al concluir las conversiones y obtener
la puntuacién oprimir "Ver Correccion"”, copiar las
pantallas completas de todos y cada uno de los
reactivos realizados y la pantalla final que contiene
la puntuacion y agregarlos en un documento de
texto que incluya portada y en orden, si no obtienes
100 puedes volver a realizar la actividad.

- De octal a binario
- De octal a decimal
- De octal a hexadecimal

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
Enlaces:
- De octal a binario

- De octal a decimal
- De octal a hexadecimal

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién individual de ejercicios

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 5: Resolucion
de ejercicios, conversion desde decimal

Solucionar de manera individual, los ejercicios
sobre conversién desde decimal, ejerciendo el
analisis de problemas, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes confiables.

Utilizar los enlaces que se encuentran en los
recursos disponibles para realizar las conversiones
propuestas, al concluir las conversiones y obtener
la puntuacién oprimir "Ver Correccién", copiar las
pantallas completas de todos y cada uno de los

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
Enlaces:

- De decimal a binario
- De decimal a octal
- De decimal a hexadecimal



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://es.educaplay.com/juego/2240119-octal_a_binario.html
https://es.educaplay.com/juego/2243080-octal_a_decimal.html
https://es.educaplay.com/juego/2243093-octal_a_hexadecimal.html
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://es.educaplay.com/juego/1708093-decimal_a_binario.html
https://es.educaplay.com/juego/2243103-decimal_a_octal.html
https://es.educaplay.com/juego/2243161-decimal_a_hexadecimal.html

reactivos realizados y la pantalla final que contiene
la puntuacion y agregarlos en un documento de
texto que incluya portada y en orden, si no obtienes
100 puedes volver a realizar la actividad.

- De decimal a binario
- De decimal a octal
- De decimal a hexadecimal

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién individual de ejercicios

EC1 F2 Actividad de aprendizaje 6: Resolucion
de ejercicios, conversiones desde hexadecimal

Solucionar de manera individual, los ejercicios
sobre conversiones desde hexadecimal, ejerciendo
el analisis de problemas, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables.

Hacer uso de los enlaces que se encuentran en los
recursos disponibles para realizar las conversiones
propuestas, al concluir las conversiones y obtener
la puntuacién oprimir "Ver Correccion"”, copiar las
pantallas completas de todos y cada uno de los
reactivos realizados y la pantalla final que contiene
la puntuacion y agregarlos en un documento de
texto que incluya portada y en orden, si no obtienes
100 puedes volver a realizar la actividad.

- De hexadecimal a binario
- De hexadecimal a octal
- De hexadecimal a decimal

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:
Enlaces
- De hexadecimal a binario

- De hexadecimal a octal
- De hexadecimal a decimal

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de solucién individual de ejercicios

Evaluacion formativa:
- Inforgrafia de los sistemas numéricos
- Video otro sistema numérico

- Resolicién de ejercicios, conversiones desde binario

- Resolucioén de ejercicios, conversiones dede octal

- Resolucion de ejercicios, conversion desde decimal

- Resolucion de ejercicios, conversiones desde hexadecimal

Fuentes de informacion

1. Andonegui Zabala, M. (2007). El sistema numérico decimal. Corporacién Andina de
Fomento. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/94592



https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://es.educaplay.com/juego/2240260-hexadecimal_a_binario.html
https://es.educaplay.com/juego/2243174-hexadecimal_a_octal.html
https://es.educaplay.com/juego/2243190-hexadecimal_a_decimal.html
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/19_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592

. Ferrando, J. (2013). Matematica discreta (2a. ed.). Editorial

Reverté. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/46722

. Gallier, Jean (2011). Discrete Mathematics,

Springer. https://link.springer.com/content/pdf/10.1007%2F978-1-4419-8047-2.pdf

. Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matematica discreta para la computacién: nociones tedricas y problemas
resueltos. Universidad de Jaén. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/59076

. Pérez Aguila, R. (2013). Una introduccion a las matematicas discretas y teoria de grafos. El Cid
Editor. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/36562

. Villalpando Becerra, J. F. (2015). Matematicas discretas: aplicaciones y ejercicios. Grupo Editorial
Patria. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39454



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/46722
https://link.springer.com/content/pdf/10.1007%2F978-1-4419-8047-2.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36562
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/39454

Elemento de competencia 2: Describir los conceptos y propiedades de la légica proposicional para solucionar
problemas reales con responsabilidad de Ingenieria de Software mediante procedimientos logicos.

Competencias blandas a promover: Responsabilidad

EC2 Fase I: Proposiciones

Contenido: Proposiciones simples y compuestas

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 7: Podcast
proposiciones simples y compuestas, términos
de enlace y simbolizacion

Elaborar de manera individual, un podcast (audio)
sobre las proposiciones simples y compuestas,
términos de enlace y simbolizacion, con base en la
informacion proporcionada en el apartado de
recursos.

Realizar el guion para el podcast con palabras
propias con duracion de 3 a 5 minutos.

Iniciar la grabacion con el nombre completo,
carrera y escuela e incluir efectos y musica.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

Video: Légica proposicional

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Podcast

EC2 F1 Actividad de aprendizaje 8: Mapa mental
concepto y simbologia de proposiciones

Elaborar de manera individual, un mapa mental y
simbologia de proposiciones, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes con sustento
académico.

Hacer uso de algun programa para crear mapas
mentales.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

Video: Légica Proposicional

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Mapa Mental

EC2 Fase llI: Tipos de proposiciones

Contenido: Conjuncion, disyuncion, condicional y bicondicional

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 9:
Presentacion multimedia tipos de
proposiciones

Elaborar de manera individual, una presentacion
multimedia en Power point sobre tipos de
proposiciones (Conjuncion, disyuncion condicional
y bicondicional), con base en la informacion
proporcionada en el aula, la informacién

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matematica discreta para la



https://youtu.be/6isDhahJve0
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/RubricaparaPodcast.pdf
https://youtu.be/6isDhahJve0
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/26_Rubrica_Mapa_mental.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076

recomendada en recursos u otras fuentes
confiables.

Identificar de forma responsable los tipos,
caracteristicas y al menos dos ejemplos de cada
uno de ellos.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

computacion: nociones teodricas y problemas resueltos.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Presentacion Multimedia

EC2 F2 Actividad de aprendizaje 10: Ejercicios
tipos de proposiciones

Solucionar de manera individual, los ejercicios de
tipos de proposiciones propuestos en el aula, con
base en la informacion proporcionada en case y los
recursos recomendados en plataforma.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:

Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )
Grupal () Individual (X) Equipo ( )
Independientes (X)

Recursos:

- Ejercicios proporcionados por el facilitador

. Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matemaética discreta
para la computacion: nociones tedricas y problemas
resueltos

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Solucidén Individual de Ejercicios

EC2 Fase lll: Tablas de verdad

Contenido: Tablas de verdad para cualquier proposicion, tautologias y contradicciones

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 11: Video
sobre uso de tabla de la verdad

Realizar en equipo, un video sobre el uso de las
tablas de verdad, con base en la informacién
proporcionada en el aula y los recursos
recomendados para la actividad.

Hacer uso de palabras propias, utilizar preferente
(celular, computadora, tableta, u otro), renderizar
en formato mp4, subir el video a una plataforma
especializada y compartir enlace en un documento
que sera entregado por plataforma institucional.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X) Laboratorio ( )

Grupal () Individual ( ) Equipo (X)
Independientes (X)

Recursos:

Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matematica discreta para la
computacién: nociones tedricas y problemas resueltos .

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Video

EC2 F3 Actividad de aprendizaje 12: Ejercicios
de tabla de la verdad

Solucionar de manera individual, los ejercicios
proporcionados en clase sobre tablas de la verdad,
con base en la informacioén proporcionada en el

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/RubricaparaPresentacionmultimedia.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/32_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios_de_tarea.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Rubricaparaelaboraciondevideo.pdf

aula y los recursos recomendados para la|Recursos:

actividad. - Ejercicios proporcionados por el facilitador

S - Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matematica discreta
Contestar de forma responsable los ejercicios de para la computacion: nociones tedricas v problemas
forma digital. resueltos
2 hrs. Aula Criterios de evaluacion de la actividad:

0.50 hrs. Virtuales

2 hrs. Independientes Rubrica de Solucién Individual de Ejercicios

Evaluacion formativa:
- Podcast sobre proposiciones simples y compuestas
- Mapa mental concepto y simbologia de proposiciones
- Presentacion multimedia tipos de proposiciones
- Ejercicios tipos de proposiciones
- Video sobre uso de tabla de verdad
- Ejercicios de tabla de verdad

Fuentes de informacion

1. Andonegui Zabala, M. (2007). El sistema numérico decimal. Corporacion Andina de
Fomento. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/94592

2. Ferrando, J. (2013). Matematica discreta (2a. ed.). Editorial
Reverté. https://elibro.net/es/Ic/uesl/titulos/46722

3. Gallier, Jean (2011). Discrete Mathematics,
Springer. https://link.springer.com/content/pdf/10.1007%2F978-1-4419-8047-2.pdf

4. Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matematica discreta para la computacién: nociones teéricas y problemas
resueltos. Universidad de Jaén. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/59076

5. Pérez Aguila, R. (2013). Una introduccién a las matematicas discretas y teoria de grafos. El Cid
Editor. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/36562

6. Villalpando Becerra, J. F. (2015). Matematicas discretas: aplicaciones y ejercicios. Grupo Editorial
Patria. https://elibro.net/es/Ic/ues/titulos/39454

7. You tube. (S.f). https://www.youtube.com/?hl=es-419&gIMX



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/32_Rubrica_Solucion_individual_de_ejercicios_de_tarea.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/94592
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/46722
https://link.springer.com/content/pdf/10.1007%2F978-1-4419-8047-2.pdf
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/36562
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/39454
https://www.youtube.com/?hl=es-419&gl=MX

Elemento de competencia 3: Aplicar las operaciones de conjuntos y la teoria de grafos apoyando la solucion
de problemas utilizando relaciones y funciones, asi como representaciones matriciales en el analisis de
problemas enfocados a la programacién estructurada y trabajo en equipo.

Competencias blandas a promover: Analisis de problemas

EC3 Fase I: Definiciéon y notacion

Contenido: Teoria de conjuntos y su notacién, diagramas de Venn, representacion implicita y explicita

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 13:
Investigacion de teoria de conjuntos

Elaborar de manera individual, una investigacion
individual sobre el tema: Teoria de conjuntos y su
notacion, diagramas de Venn, representacion
implicita y explicita, con base en la informacion
proporcionada en el aula, los recursos
recomendados en plataforma u otras fuentes
confiables.

Investigar la definicion de los conceptos para
complementar la busqueda e integrar en un
documento escrito con las definiciones de los
conceptos.

2 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matematica discreta para la
computacién: nociones tedricas y problemas resueltos .

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Investigacién de Conceptos

EC3 F1 Actividad de aprendizaje 14: Ejercicios
teoria de conjuntos y diagrama de Venn

Solucionar de forma individual, los ejercicios
proporcionados en clase sobre teoria de conjuntos
y diagrama de Venn, ejerciendo el analisis de
problemas, con base en la informacidén
proporcionada en el aula y los recursos
recomendados para la actividad.

Contestar los ejercicios de forma digital, hacer
captura de pantalla de los ejercicios resueltos e
incluir el resultado de los ejercicios, la fecha y hora
del sistema que indica el equipo donde realizo los
ejercicios.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:

Ejercicios proporcionados por el facilitador: Diagramas de
Venn .

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Solucién de ejercicios

EC3 Fase Il: Operaciones

Contenido: Unidn, interseccion, diferencia, complemento y producto cartesiano

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 15: Juegos
Interactivos sobre operaciones entre Conjuntos

Resolver de manera individual, los juegos

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()



https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://elibro.net/es/lc/ues/titulos/59076
https://www.ues.mx/archivos/alumnos/rubricas/Investigacion_de_Conceptos.pdf
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interactivos sobre teoria de conjuntos y diagrama
de Venn, con base en la informacién proporcionada
en el aula y los recursos recomendados para la
actividad.

Practicar los conocimientos adquiridos sobre las
operaciones entre conjuntos, tomar captura de
pantalla de los ejercicios resueltos e incluir el
resultado de los ejercicios, la fecha y hora del
sistema, que indica el equipo donde realizo los
ejercicios.

3 hrs. Aula
1 hr. Virtual
1 hr. Independiente

Independientes (X)

Recursos:
Ejercicios:
- Juego 1: Conjuntos 1
- Juego 2: Conjuntos 2
Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Solucién de ejercicios

EC3 F2 Actividad de aprendizaje 16: Ejercicios
de operaciones entre conjuntos

Resolver de manera individual, los ejercicios de
operaciones entre conjuntos proporcionados en
clase, ejerciendo el analisis de problemas, con
base en la informacién proporcionada en el aula y
los recursos recomendados.

Ingresar al enlace de los ejercicios, resolverlos de
forma digital, realizar capturas de pantallas de los
ejercicios resueltos, debera visualizarse fecha y
hora del sistema.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:

Ejercicios proporcionados por el facilitador: Enlace a
ejercicios

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Solucién de ejercicios

EC3 Fase llI: Relaciones y funciones

Contenido: Relaciones binarias, relaciones de equivalencia. Definicidon de funciones, composicion de
funciones, funciones inversas y funciones localizadoras

EC3 F3 Actividad de aprendizaje 17:
Presentaciéon multimedia relaciones y funciones

Elaborar de forma individual, una presentacion
multimedia en Power point sobre "relaciones y
funciones", utilizar imagenes que sirvan como
apoyo visual, incluir a la presentacion una portada
y las referencias utilizadas, con base en la
informacion proporcionada en el aula, los recursos
recomendados u otras fuentes con sustento
académico.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:

. Garcia Mufioz, M. A. (2017). Matemética discreta
para la computacion: nociones tedéricas y problemas
resueltos Capitulo 2

- Villalpando Becerra, J. F. (2015). Matematicas
discretas: aplicaciones y ejercicios - Capitulo 1y 3

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Presentacion multimedia
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EC3 F3 Actividad de aprendizaje 18: Ejercicios
de relaciones y funciones

Resolver de forma individual, los ejercicios sobre
relaciones y funciones, descargados de plataforma
proporcionados en clase, ejerciendo el analisis de
problemas, con base en lo estudiado en el
elemento de competencia, contestar los ejercicios
de forma digital.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
2 hrs. Independientes

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ( )

Recursos:

Ejercicios proporcionados por el facilitador: matematica
discreta para la computacion

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Solucidén Individual de ejercicios

EC3 Fase IV: Grafos. representacion y tipos

Contenido: Nodos, vértices, aristas, caminos, grafos dirigidos y dirigidos, grado de un vértice, matriz de
adyacencia e incidencia, grafos simples, conexos, bipartidos, isomorfos, homeomorfo.

EC3 F4 Actividad de aprendizaje 19:
Investigacion de Teoria de grafos

Elaborar de manera individual, una investigacion
sobre el tema: Teoria de grafos, terminologia y
caracterizacion de los grafos, nodos, vértices,
aristas, caminos, grafos dirigidos y dirigidos, grado
de un vértice, matriz de adyacencia e incidencia,
con base en los recursos recomendados y
una busqueda de informacién de articulos y
libros sobre la teoria de grafos, Terminologia
y caracterizacion de los grafos.

Investigar la definicion de los conceptos
mencionados e integrar en un documento escrito
con las definiciones de los conceptos.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Villalpando Becerra, J. F. (2015). Matematicas discretas:
aplicaciones y ejercicios - Capitulo 6.

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de Investigacidon de conceptos

EC3 F4 Actividad de aprendizaje 20: Ejercicios
representacion de grafos

Resolver de manera individual, los ejercicios
proporcionados en clase sobre representacion de
grafos, ejerciendo un analisis de problemas, con
base en lo estudiado en el elemento de
competencia y contestar los ejercicios de forma
digital.

Hacer capturas de pantallas de los ejercicios
resueltos e incluir la puntuacion en tiempo, fecha y
hora del sistema, ordenar los ejercicios de forma
correcta.

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:
- Ejercicios proporcionados por el facilitador
. Pérez Aguila, R. (2013). Una introduccién a las
matematicas discretas y teoria de grafos

Criterios de evaluacion de la actividad:

Rubrica de Solucién de ejercicios
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2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

EC3 F4 Actividad de aprendizaje 21:
Elaboracion de cuadro comparativo sobre los
tipos de grafos

Elaborar de manera individual, un cuadro
comparativo sobre los tipos de grafos, con base en
la informacion proporcionada en el aula, los
recursos recomendados u otras fuentes confiables.

Identificar todos los elementos de comparacion,
que las caracteristicas elegidas sean suficientes y
pertinentes.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)
Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Pérez Aguila, R. (2013). Una introduccién a las
matematicas discretas vy teoria de grafos

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de cuadro comparativo

EC3 F4 Actividad de aprendizaje 22: Solucién
de ejercicios tipos de grafos

Resolver de manera individual, los ejercicios
proporcionados en clase sobre tipos de grafos,
ejerciendo el andlisis de problemas, con base en lo
estudiado en el elemento de competencia, hacer
captura de pantalla de los ejercicios resueltos e
incluir el resultado de los ejercicios, la fecha y hora
del sistema, que indica el equipo donde realizo el
ejercicio.

2 hrs. Aula
0.50 hrs. Virtuales
1 hr. Independiente

Tipo de actividad:
Aula (X) Virtuales (X)

Grupal () Individual (X)
Independientes (X)

Laboratorio ( )
Equipo ()

Recursos:

Pérez Aguila, R. (2013). Una introduccién a las
matematicas discretas y teoria de grafos

Criterios de evaluacion de la actividad:
Rubrica de solucién de ejercicios

Evaluacién formativa:
- Investigacion de teoria de conjuntos

- Ejercicios teoria de conjuntos y diagrama de Venn

- Juegos interactivos sobre operaciones entre conjuntos

- Ejercicios de operaciones entre conjuntos

- Presentacion multimedia relaciones y funciones

- Ejercicios de relaciones y funciones
- Investigacion de teoria de grafos
- Ejercicios representacion de grafos

- Elaboracion de cuadro comparativo sobres los tipos de grafos

- Solucién de ejercicios tipos de grafos.

Fuentes de informacion
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Politicas

Reglas principales:

*Teléfonos celulares sin sonido.
*Mostrar respeto dentro del aula
para todos.

«Justificante de faltas Unicamente
las actividades realizadas del dia
en cuestion.

*No usar lentes para el sol dentro
del aula.

Asistencia:

*Se toma lista diariamente.
*Tolerancia de 10 minutos para
entrar a clase.

*Obligatorio contar con el 85% de
asistencia para acreditar el curso.
Las actividades realizadas en
plataforma se consideran como
asistencia.

Tareas:

*Entregar en la hora y fecha
acordadas, de lo contrario se
penalizara con puntos menos la
tardanza de la misma.
*Buena ortografia.

*Tareas para entregar deberan ser
conforme a instrucciones previas.
*Solo se recibiran tareas via
plataforma

Metodologia

Es responsabilidad del estudiante
gestionar los procedimientos
necesarios para alcanzar el
desarrollo de las competencias del
curso.

El curso se desarrollara
combinando sesiones presenciales
y virtuales, asi como practicas
presenciales en laboratorios,
campos o a distancia en
congruencia con la naturaleza de la
asignatura.

Los productos académicos escritos
deberan ser entregados en formato
PDF en la plataforma institucional,
de acuerdo con los criterios
establecidos por el facilitador.

Durante el desarrollo del curso el
alumno deberd participar muy
activamente en el desarrollo de
sesiones y practicas que se le
soliciten, esto para la mejor
comprension del tema.

Cualquier duda que se tenga
acerca de los contenidos o
asignaciones, es importante que se
expongan para no limitar su
participacion y aprendizaje.

Las sesiones presenciales
consideran participacion individual,
por equipos y grupal.

Para la actividad en plataforma se
senalaran los recursos para

Evaluacion

La evaluacion del curso

se realizara de acuerdo al
Reglamento Escolar vigente que
considera los siguientes articulos:

ARTICULO 27. La evaluacion es el
proceso que permite valorar el
desarrollo de las competencias
establecidas en las secuencias
didacticas del plan de estudio del
programa educativo
correspondiente. Su metodologia
es integral y considera diversos
tipos de evidencias de
conocimiento, desempefio y
producto por parte del alumno.

ARTICULO 28. Las

modalidades de evaluacion en la
Universidad son: Diagndstica
permanente, entendiendo esta
como la evaluacién continua

del estudiante durante

la realizacion de una o

varias actividades;

1. Formativa, siendo esta,

la evaluacion al alumno durante el
desarrollo de cada elemento de
competencia; y

2. Sumativa es la

evaluacién general de todas y cada
una de las actividades y evidencias
de las secuencias didacticas.

3. Sélo los resultados de

la evaluacion sumativa tienen
efectos de acreditacion y seran
reportados al departamento de
registro y control escolar.
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realizarlas y los productos
esperados.

La actividad en plataforma se
considera también, participacion
individual, por equipos y grupal.

En la plataforma se fomenta la

comunicacion y colaboracion a

través de sesiones de chat y de
participacion en foros.

Cada elemento y fase tienen una
fecha de inicio y final, se deberan
respetar y seguir, realizando las
actividades propuestas.

ARTICULO 29. La

evaluacién sumativa sera realizada
tomando en consideracién de
manera conjunta y razonada, las
evidencias del desarrollo de las
competencias y los aspectos
relacionados con las actitudes y
valores logradas por el alumno.

ARTICULO 30. Los resultados
de la evaluacion expresaran el
grado de dominio de las
competencias, por lo que la escala
de evaluacién contemplara los
niveles de:

1. Competente sobresaliente;
2. Competente avanzado;

3. Competente intermedio;

4. Competente basico; y

5. No aprobado.

El nivel minimo para acreditar

una asignatura sera el de
competente basico. Para fines de
acreditacion los niveles tendran un
equivalente numérico conforme a lo
siguiente:

Competente sobresaliente=10
Competente avanzado=9
Competente intermedio=8
Competente basico=7

No aprobado=6




